CEIP MONTAURA

MANCOR DE LA VALL

AREA DE MATEMATIQUES

RELACIO DE COMPETENCIES ESPECIFIQUES AMB ELS DESCRIPTORS OPERATIUS,

CRITERIS D’AVALUACIO I SABERS BASICS

PRIMER CICLE

COMPETENCIA

CRITERI

SABERS BASICS

1. Interpretar situacions de la vida
quotidiana, proporcionant una
representacio matematica
d’aquestes mitjancant conceptes,
eines i estratégies per analitzar la
informacio més rellevant.

1.1. Comprendre les preguntes plantejades a través
de diferents estratégies o eines, reconeixent la
informacio6 continguda en els problemes de la vida
quotidiana.

D. Sentit algebraic

2. Model matematic

- Procés guiat de modelitzacio (dibuixos, esquemes, diagrames,
objectes manipulables, dramatitzacions...) en la comprensio i
resolucio de problemes de la vida quotidiana.

4. Pensament computacional

- Estratégies per a la interpretacid d'algoritmes senzills (rutines,
instruccions amb passos ordenats...).

E. Sentit estocastic

1. Organitzacid i analisi de dades

- Estrateégies de reconeixement dels principals elements i extraccio de
la informacio6 rellevant de grafics estadistics molt senzills de la vida
quotidiana (pictogrames, grafiques de barres...).

- Estrategies senzilles per a la recollida, classificacio i recompte de
dades qualitatives i quantitatives en mostres petites.

- Representacié de dades obtingudes a través de recomptes
mitjangant grafics estadistics senzills i1 recursos manipulables i
tecnologics.

1.2. Proporcionar exemples de representacions de
situacions problematitzades senzilles amb recursos
manipulatius 1 grafics que ajudin en la resolucid
d'un problema de la vida quotidiana.

D. Sentit algebraic
1. Patrons
- Estratégies per a la identificacio, descripcid oral, descobriment




d'elements ocults i1 extensio de seqiiencies a partir de les regularitats
en una col-leccié de numeros, figures o imatges.

Aquesta competéncia especifica es connecta amb els segiients descriptors del Perfil de sortida: STEM1, STEM2, STEM4, CD2, CPSAAS, CE1, CE3, CCEC4:
STEMI. Utilitza, de manera guiada, alguns metodes inductius 1 deductius propis del raonament matematic en situacions conegudes, i selecciona i empra algunes
estrategies per resoldre problemes reflexionant sobre les solucions obtingudes.

STEM2. Utilitza el pensament cientific per entendre i explicar alguns dels fenomens que ocorren al seu voltant, confiant en el coneixement com a motor de
desenvolupament, utilitzant eines 1 instruments adequats, plantejant-se preguntes i realitzant experiments senzills de forma guiada.

STEMA4. Interpreta 1 transmet els elements més rellevants d'alguns metodes 1 resultats cientifics, matematics 1 tecnologics de manera clara 1 verag, utilitzant la
terminologia cientifica apropiada, en diferents formats (dibuixos, diagrames, grafics, simbols...) 1 aprofitant de manera critica, etica i responsable la cultura digital
per compartir i construir nous coneixements.

CD2. Crea, integra i reelabora continguts digitals en diferents formats (text, taula, imatge, audio, video, programa informatic...) mitjangant I'as de diferents eines
digitals per expressar idees, sentiments 1 coneixements, respectant la propietat intel-lectual 1 els drets d'autor dels continguts que reutilitza.

CPSAAS. Planeja objectius a curt termini, utilitza estratégies d'aprenentatge autoregulat i participa en processos d'acte i1 coavaluacio, reconeixent les seves
limitacions 1 sabent buscar ajuda en el procés de construccid del coneixement.

CELl. Reconeix necessitats i reptes a afrontar 1 elabora idees originals, utilitzant destreses creatives 1 prenent consciéncia de les conseqiiéncies i efectes que les
idees poguessin generar en l'entorn, per proposar solucions valuoses que responguin a les necessitats detectades.

CE3. Crea idees i solucions originals, planifica tasques, coopera amb uns altres i en equip, valorant el procés realitzat i el resultat obtingut, per dur a terme una
iniciativa emprenedora, considerant l'experiéncia com una oportunitat per aprendre.

CCECA4. Experimenta de forma creativa en diferents mitjans i suports, i diverses técniques plastiques, visuals, audiovisuals, sonores o corporals, per elaborar
propostes artistiques 1 culturals.

2. Resoldre situacions |2.1. Emprar algunes estratégies adequades en la D. Sentit algebraic

problematitzades, ap]icant diferents resoluci6 de problemes. 2. Model matematic

- Procés guiat de modelitzaci6 (dibuixos, esquemes, diagrames,
objectes manipulables, dramatitzacions...) en la comprensio i
resolucid de problemes de la vida quotidiana.

4. Pensament computacional

solucions i assegurar la seva - Estratégies per a la interpretacié d'algoritmes senzills (rutines,
validesa des d'un punt de vista instruccions amb passos ordenats...).

técniques, estratégies i formes de
raonament, per explorar diferents
maneres de conducta, obtenir

formal i en relacio amb el context 2.2. Obtenir possibles solucions a problemes, de  |E. Sentit estocastic

plantejat. forma guiada, aplicant estratégies basiques de 1. Organitzacid i analisi de dades
resolucio.




- Estrateégies de reconeixement dels principals elements i extraccio de
la informacio6 rellevant de grafics estadistics molt senzills de la vida
quotidiana (pictogrames, grafiques de barres...).

- Estrategies senzilles per a la recollida, classificacio i recompte de
dades qualitatives 1 quantitatives en mostres petites.

- Representacié de dades obtingudes a través de recomptes

mitjancant grafics estadistics senzills i recursos manipulables i

tecnologics.
2.3. Descriure verbalment la idoneitat de les D. Sentit algebraic
solucions d'un problema a partir de les preguntes |1. Patrons
préviament plantejades. - Estrategies per a la identificacio, descripcio oral, descobriment

d'elements ocults i extensio de seqiliencies a partir de les regularitats
en una col-leccié de numeros, figures o imatges.

Aquesta competencia especifica es connecta amb els segiients descriptors del Perfil de sortida: STEM1, STEM2, CPSAA4, CPSAAS, CE3:

STEMI. Utilitza, de manera guiada, alguns metodes inductius i deductius propis del raonament matematic en situacions conegudes, i selecciona i empra algunes
estrategies per resoldre problemes reflexionant sobre les solucions obtingudes.

STEM2. Utilitza el pensament cientific per entendre 1 explicar alguns dels fenomens que ocorren al seu voltant, confiant en el coneixement com a motor de
desenvolupament, utilitzant eines i instruments adequats, plantejant-se preguntes i realitzant experiments senzills de forma guiada.

CPSAAA4. Reconeix el valor de 1'esforg 1 la dedicacio personal per a la millora del seu aprenentatge i adopta postures critiques quan es produeixen processos de
reflexio guiats.

CPSAAS. Planeja objectius a curt termini, utilitza estratégies d'aprenentatge autoregulat i participa en processos d'acte i coavaluacio, reconeixent les seves
limitacions i sabent buscar ajuda en el procés de construccié del coneixement.

CE3. Crea idees 1 solucions originals, planifica tasques, coopera amb uns altres 1 en equip, valorant el procés realitzat i el resultat obtingut, per dur a terme una
iniciativa emprenedora, considerant 1'experiéncia com una oportunitat per aprendre.

3. Explorar, formular i comprovar|3.1. Realitzar conjectures matematiques senzilles [A. Sentit numeéric

conjectures senzilles o plantejar|investigant patrons, propietats i relacions de forma |2. Quantitat

problemes de tipus matemitic en guiada. - Estimacions raonades de quantitats en contextos de resolucio de
problemes.

- Representaci6 d'una mateixa quantitat de diferents formes
(manipulativa, grafica o numerica) i estrategies d'eleccio de la
representacio adequada per a cada situacio o problema.

3. Sentit de les operacions

situacions basades en la vida
quotidiana de forma guiada,
reconeixent el valor del raonament i




I'argumentacié per contrastar la
seva validesa, integrar i comprendre
nou coneixement.

- Suma i resta de nombres naturals resoltes amb flexibilitat 1 sentit:
utilitat en situacions contextualitzades, estratégies i eines de
resolucio i propietats 1 us de diferents materials manipulatius.

4. Relacions

- Sistema de numeracid de base deu (fins al 999): aplicacio de les
relacions que genera

en les operacions.

- Nombres naturals en contextos de la vida quotidiana: comparaci6 i
ordenacio.

- Relacions entre la suma i la resta: aplicacid en contextos
quotidians.

- Sistema monetari europeu: monedes (1, 2 euros) 1 bitllets d'euro (5,
10, 20, 50 1 100), valor i equivaléncia.

B. Sentit de la mesura

2. Mesura

- Processos per mesurar mitjangant repeticio d'una unitat 1 mitjangant
la utilitzacié d'instruments convencionals (regles, cintes métriques,
balances, calendaris...) i no convencionals en contextos familiars.

- Estratégies de comparaci6 directa i ordenacié de mesures de la
mateixa magnitud.

- Estimaci6 de mesures (distancies, grandaries, masses, capacitats...)
per comparacio directa amb altres mesures.

C. Sentit espacial

2. Localitzaci i sistem representacio

- Posicio6 relativa d'objectes en 1'espai 1 interpretacié de moviments:
descripciod en referéncia a un mateix a través de vocabulari adequat
(a dalt, a baix, davant, darrere, entre, més a prop que, menys a prop
que, més lluny que, menys lluny que...).

3. Visualitzacid, raonament i modelitzacié geomeétrica

- Relacions geométriques: reconeixement en l'entorn.

D. Sentit algebraic

2. Model matematic




- Procés guiat de modelitzacio (dibuixos, esquemes, diagrames,
objectes manipulables, dramatitzacions...) en la comprensio i
resolucio de problemes de la vida quotidiana.

3. Relacions i funcions

- Expressio de relacions d'igualtat 1 desigualtat mitjangant els signes
=1 # entre expressions que incloguin operacions.

- Representacio de la igualtat com a expressio d'una relacid
d'equivaléncia entre dos elements 1 obtencié de dades senzilles
desconegudes (representats per mitja d'un simbol) en qualsevol dels
dos elements.

4. Pensament computacional

- Estrategies per a la interpretacio d'algoritmes senzills (rutines,
instruccions amb passos ordenats...).

E. Sentit estocastic

1. Organitzacid i analisi de dades

- Estrategies de reconeixement dels principals elements i extraccio de
la informacio6 rellevant de grafics estadistics molt senzills de la vida
quotidiana (pictogrames, grafiques de barres...).

- Estrategies senzilles per a la recollida, classificacid i recompte de
dades qualitatives i quantitatives en mostres petites.

- Representaci6 de dades obtingudes a través de recomptes
mitjancant grafics estadistics senzills i recursos manipulables i
tecnologics.

3.2. Donar exemples de problemes sobre situacions
quotidianes que es resolen matematicament.

D. Sentit algebraic

1. Patrons

- Estratégies per a la identificacio, descripcid oral, descobriment
d'elements ocults i1 extensio de seqiliencies a partir de les regularitats
en una col-lecci6 de niimeros, figures o imatges.

Aquesta competéncia especifica es connecta amb els segiients descriptors del Perfil de sortida: CCL1, STEM1, STEM2, CD1, CD3, CDS5, CE3:
CCL1. Expressa fets, conceptes, pensaments, opinions o sentiments de manera oral, escrita, signada o multimodal, amb claredat 1 adequaci6 a diferents contextos
quotidians del seu entorn personal, social 1 educatiu, i participa en interaccions comunicatives amb actitud cooperativa i respectuosa, tant per intercanviar

informacio i crear coneixement com per construir vincles personals.




STEMI. Utilitza, de manera guiada, alguns métodes inductius i deductius propis del raonament matematic en situacions conegudes, i selecciona i empra algunes
estrategies per resoldre problemes reflexionant sobre les solucions obtingudes.

STEM2. Utilitza el pensament cientific per entendre 1 explicar alguns dels fenomens que ocorren al seu voltant, confiant en el coneixement com a motor de
desenvolupament, utilitzant eines i instruments adequats, plantejant-se preguntes i realitzant experiments senzills de forma guiada.

CD1. Realitza cerques guiades a internet i fa us d'estratégies senzilles per al tractament digital de la informaci6 (paraules clau, seleccio d'informaci6 rellevant,
organitzacio de dades...) amb una actitud critica sobre els continguts obtinguts.

CD3. Participa en activitats i projectes escolars mitjancant 1'as d'eines o plataformes virtuals que li permeten construir nou coneixement, comunicar-se, treballar
cooperativament, compartir dades i continguts en entorns digitals restringits i supervisats de manera segura, amb una actitud oberta i responsable davant el seu
us.

CDS. S'inicia en el desenvolupament de solucions digitals senzilles i sostenibles (reutilitzacié de materials tecnologics, programacié informatica per blocs,
robotica educativa...) per resoldre problemes concrets o reptes proposats de manera creativa, sol-licitant ajuda en cas necessari.

CE3. Crea idees i solucions originals, planifica tasques, coopera amb uns altres i en equip, valorant el procés realitzat i el resultat obtingut, per dur a terme una
iniciativa emprenedora, considerant l'experiéncia com una oportunitat per aprendre.

4. Utilitzar el pensament |4.1. Descriure rutines i activitats senzilles de la A. Sentit numéric

computacional organitzant dades, vida quotidiana que es realitzin pas a pas, utilitzant |1. Comptatge

descomponent en  parts, tot principis basics del pensament computacional de |- Estratégies variades de comptatge i recompte sistematic en
forma guiada. situacions de la vida quotidiana en quantitats fins al 999.

reconeixent patrons, generalitzant i
interpretant, modificant i creant

2. Quantitat

- Estimacions raonades de quantitats en contextos de resolucio de

algorismes de forma guiada per problemes.
modelitzar i automatitzar situacions - Lectura, representaci6 (inclosa la recta numérica i amb materials
de la vida quotidiana. manipulatius), composicid, descomposicio i recomposicié de

nombres naturals fins a 999.

- Representacio d'una mateixa quantitat de diferents formes
(manipulativa, grafica o numerica) i estrategies d'eleccio de la
representaci6 adequada per a cada situacié o problema.

3. Sentit de les operacions

- Estrategies de calcul mental amb nombres naturals fins a 999.

- Suma i resta de nombres naturals resoltes amb flexibilitat 1 sentit:
utilitat en situacions contextualitzades, estratégies i eines de
resolucio i propietats 1 us de diferents materials manipulatius.

4. Relacions




- Nombres naturals en contextos de la vida quotidiana: comparacio i
ordenacio.

- Relacions entre la suma i la resta: aplicacid en contextos
quotidians.

B. Sentit de la mesura

2. Mesura

- Processos per mesurar mitjangant repeticio d'una unitat i mitjangant
la utilitzacié d'instruments convencionals (regles, cintes métriques,
balances, calendaris...) i no convencionals en contextos familiars.

- Estratégies de comparaci6 directa i ordenacié de mesures de la
mateixa magnitud.

- Estimaci6 de mesures (distancies, grandaries, masses, capacitats...)
per comparacio directa amb altres mesures.

C. Sentit espacial

2. Localitzacid i sistem representacio

- Posicio6 relativa d'objectes en 1'espai 1 interpretaciéo de moviments:
descripciod en referéncia a un mateix a través de vocabulari adequat
(a dalt, a baix, davant, darrere, entre, més a prop que, menys a prop
que, més lluny que, menys lluny que...).

3. Visualitzacid, raonament i modelitzacidé geometrica

- Models geométrics en la resolucid de problemes relacionats amb
els altres sentits.

- Relacions geométriques: reconeixement en l'entorn.

D. Sentit algebraic

1. Patrons

- Estrategies per a la identificacio, descripcio oral, descobriment
d'elements ocults 1 extensio de seqiiencies a partir de les regularitats
en una col-leccié de numeros, figures o imatges.

2. Model matematic

- Procés guiat de modelitzacio (dibuixos, esquemes, diagrames,
objectes manipulables, dramatitzacions...) en la comprensio i
resolucio de problemes de la vida quotidiana.

4. Pensament computacional




- Estratégies per a la interpretacid d'algoritmes senzills (rutines,
instruccions amb passos ordenats...).

E. Sentit estocastic

1. Organitzacid i analisi de dades

- Estrategies de reconeixement dels principals elements i extraccio de
la informacio6 rellevant de grafics estadistics molt senzills de la vida
quotidiana (pictogrames, grafiques de barres...).

- Estrategies senzilles per a la recollida, classificacio i recompte de
dades qualitatives 1 quantitatives en mostres petites.

4.2. Utilitzar eines tecnologiques adequades, de E. Sentit estocastic
forma guiada, en el procés de resolucio de 1. Organitzaci6 i analisi de dades
problemes. - Representacié de dades obtingudes a través de recomptes

mitjancant grafics estadistics senzills i recursos manipulables i
tecnologics.

Aquesta competencia especifica es connecta amb els segiients descriptors del Perfil de sortida: STEM1, STEM2, STEM3, CD1, CD3, CDS5, CE3:

STEMI. Utilitza, de manera guiada, alguns métodes inductius i deductius propis del raonament matematic en situacions conegudes, i selecciona i empra algunes
estrateégies per resoldre problemes reflexionant sobre les solucions obtingudes.

STEM2. Utilitza el pensament cientific per entendre i explicar alguns dels fenomens que ocorren al seu voltant, confiant en el coneixement com a motor de
desenvolupament, utilitzant eines 1 instruments adequats, plantejant-se preguntes i realitzant experiments senzills de forma guiada.

STEM3. Realitza de forma guiada projectes, dissenyant, fabricant i avaluant diferents prototips o models, adaptant-se davant la incertesa, per generar en equip,
un producte creatiu amb un objectiu concret, procurant la participacio de tot el grup i resolent pacificament els conflictes que puguin sorgir.

CD1. Realitza cerques guiades a internet i fa us d'estratégies senzilles per al tractament digital de la informacio (paraules clau, seleccié d'informacio rellevant,
organitzacio de dades...) amb una actitud critica sobre els continguts obtinguts.

CDa3. Participa en activitats i projectes escolars mitjangant 1'as d'eines o plataformes virtuals que li permeten construir nou coneixement, comunicar-se, treballar
cooperativament, compartir dades i continguts en entorns digitals restringits i supervisats de manera segura, amb una actitud oberta i responsable davant el seu
us.

CDS5. S'inicia en el desenvolupament de solucions digitals senzilles 1 sostenibles (reutilitzacié de materials tecnologics, programacidé informatica per blocs,
robotica educativa...) per resoldre problemes concrets o reptes proposats de manera creativa, sol-licitant ajuda en cas necessari.

CE3. Crea idees 1 solucions originals, planifica tasques, coopera amb uns altres 1 en equip, valorant el procés realitzat i el resultat obtingut, per dur a terme una
iniciativa emprenedora, considerant 1'experiéncia com una oportunitat per aprendre.




5. Reconéixer i utilitzar connexions
entre les diferents idees
matematiques, aixi com identificar
les matematiques implicades en
altres arees o en la vida quotidiana,
interrelacionant conceptes i
procediments  per  interpretar
situacions i contextos diversos.

5.1. Reconeixer connexions entre els diferents
elements matematics aplicant coneixements i
experiéncies propis.

A. Sentit numéric

1. Comptatge

- Estrateégies variades de comptatge 1 recompte sistematic en
situacions de la vida quotidiana en quantitats fins al 999.

2. Quantitat

- Estimacions raonades de quantitats en contextos de resoluci6 de
problemes.

- Representacio d'una mateixa quantitat de diferents formes
(manipulativa, grafica o numerica) i estrategies d'eleccio de la
representacio adequada per a cada situacié o problema.

3. Sentit de les operacions

- Suma i resta de nombres naturals resoltes amb flexibilitat 1 sentit:
utilitat en situacions contextualitzades, estratégies 1 eines de
resolucid i propietats i s de diferents materials manipulatius.

4. Relacions

- Nombres naturals en contextos de la vida quotidiana: comparaci6 i
ordenacio.

- Relacions entre la suma i la resta: aplicaci6 en contextos
quotidians.

B. Sentit de la mesura

1. Magnitud

- Atributs mesurables dels objectes (longitud, massa, capacitat),
distancies 1 temps.

- Unitats convencionals (metre, quilo i litre) i no convencionals en
situacions de la vida quotidiana.

- Unitats de mesura del temps (any, mes, setmana, dia i hora) en
situacions de la vida quotidiana.

2. Mesura

- Processos per mesurar mitjangant repeticio d'una unitat 1 mitjangant
la utilitzacié d'instruments convencionals (regles, cintes meétriques,
balances, calendaris...) i no convencionals en contextos familiars.

- Estratégies de comparacio directa 1 ordenaci6 de mesures de la
mateixa magnitud.




- Estimaci6 de mesures (distancies, grandaries, masses, capacitats...)
per comparacio directa amb altres mesures.

C. Sentit espacial

2. Localitzacid i sistemes de representacio

- Posicio relativa d'objectes en 1'espai i interpretaciéo de moviments:
descripciod en referéncia a un mateix a través de vocabulari adequat
(a dalt, a baix, davant, darrere, entre, més a prop que, menys a prop
que, més lluny que, menys lluny que...).

3. Visualitzacid, raonament i modelitzacié geometrica

- Models geométrics en la resolucio de problemes relacionats amb
els altres sentits.

5.2. Reconeixer les matematiques presents en la 3. Visualitzaci6. raonament i modelitzacié geométrica

vida quotidiana i en altres arees establint - Relacions geométriques: reconeixement en I'entorn.
connexions senzilles entre elles.

Aquesta competéncia especifica es connecta amb els segiients descriptors del Perfil de sortida: STEM1, STEM3, CD3, CD5, CC4, CCECI:

STEMI. Utilitza, de manera guiada, alguns métodes inductius i deductius propis del raonament matematic en situacions conegudes, i selecciona i empra algunes
estratégies per resoldre problemes reflexionant sobre les solucions obtingudes.

STEMa3. Realitza de forma guiada projectes, dissenyant, fabricant i avaluant diferents prototips o models, adaptant-se davant la incertesa, per generar en equip,
un producte creatiu amb un objectiu concret, procurant la participacid de tot el grup i resolent pacificament els conflictes que puguin sorgir.

CDa3. Participa en activitats i projectes escolars mitjancant 1'as d'eines o plataformes virtuals que li permeten construir nou coneixement, comunicar-se, treballar
cooperativament, compartir dades i1 continguts en entorns digitals restringits i supervisats de manera segura, amb una actitud oberta 1 responsable davant el seu
us.

CDS. S'inicia en el desenvolupament de solucions digitals senzilles i sostenibles (reutilitzacié de materials tecnologics, programacié informatica per blocs,
robotica educativa...) per resoldre problemes concrets o reptes proposats de manera creativa, sol-licitant ajuda en cas necessari.

CCECI1. Reconeix 1 aprecia els aspectes fonamentals del patrimoni cultural i artistic , comprenent les diferéncies entre distintes cultures i1 la necessitat de
respectar-les.

6. Comunicar i representar, de|6.1. Recon¢ixer llenguatge matematic senzill A. Sentit numéric

manera individual i col-lectiva, |[present en la vida quotidiana adquirint vocabulari |2. Quantitat

conceptes, procediments i resultats especific basic. - Estimacions raonades de quantitats en contextos de resoluci6 de
problemes.

matematics utilitzant el llenguatge
oral, escrit, grafic, multimodal i la
terminologia matematica

3. Sentit de les operacions




apropiada, per donar significat i

permanéncia
matematiques.

a

les

idees

- Suma i resta de nombres naturals resoltes amb flexibilitat 1 sentit:
utilitat en situacions contextualitzades, estratégies i eines de
resolucio i propietats 1 us de diferents materials manipulatius.

B. Sentit de la mesura

2. Mesura

- Processos per mesurar mitjancant repeticié d'una unitat i mitjangant
la utilitzacié d'instruments convencionals (regles, cintes metriques,
balances, calendaris...) i no convencionals en contextos familiars.

3. Estimaci¢ i relacions

- Estrategies de comparaci6 directa i ordenaci6 de mesures de la
mateixa magnitud.

- Estimacio de mesures (distancies, grandaries, masses, capacitats...)
per comparaci6 directa amb altres mesures.

6.2. Explicar, idees i processos matematics senzills,
els passos seguits en la resolucidé d'un problema o
els resultats matematics, de forma verbal o grafica.

C. Sentit espacial

1. Figures geomeétriques de dues i tres dimensions

- Figures geométriques senzilles de dues dimensions en objectes de
la vida quotidiana:

identificacid i classificacio atenent els seus elements.

- Estrategies i1 técniques de construccid de figures geomeétriques
senzilles d'una, dues o

tres dimensions de manera manipulativa.

- Propietats de figures geomeétriques de dues dimensions: exploracio
mitjangant

materials manipulables i eines digitals.

- Vocabulari geomeétric basic: descripcio verbal dels elements 1 les

propietats de figures geometriques senzilles.

A. Sentit numéric
2. Quantitat
- Representacio d'una mateixa quantitat de diferents formes

(manipulativa, grafica o numeérica) i estratégies d'eleccio de la
representacio adequada per a cada situacié o problema.
- Lectura, representacio (inclosa la recta numeérica i amb materials




manipulatius), composicid, descomposicid 1 recomposicio de
nombres naturals fins a 999.

Aquesta competéncia especifica es connecta amb els segiients descriptors del Perfil de sortida: CCL1, CCL3, STEM2, STEM4, CD1, CD5, CE3, CCEC4:

CCL1. Expressa fets, conceptes, pensaments, opinions o sentiments de manera oral, escrita, signada o multimodal, amb claredat 1 adequaci6 a diferents contextos
quotidians del seu entorn personal, social i educatiu, i participa en interaccions comunicatives amb actitud cooperativa i respectuosa, tant per intercanviar
informacio i crear coneixement com per construir vincles personals.

CCL3. Localitza, selecciona i contrasta, amb el degut acompanyament, informacié senzilla procedent de dues o més fonts, avaluant la seva fiabilitat i utilitat en
funcio dels objectius de lectura, 1 la integra i transforma en coneixement per comunicar-la, adoptant un punt de vista creatiu, critic 1 personal, a la vegada
respectuds amb la propietat intel-lectual.

STEM2. Utilitza el pensament cientific per entendre i explicar alguns dels fenomens que ocorren al seu voltant, confiant en el coneixement com a motor de
desenvolupament, utilitzant eines i instruments adequats, plantejant-se preguntes i realitzant experiments senzills de forma guiada.

STEMA4. Interpreta i1 transmet els elements més rellevants d'alguns metodes 1 resultats cientifics, matematics 1 tecnologics de manera clara 1 verag, utilitzant la
terminologia cientifica apropiada, en diferents formats (dibuixos, diagrames, grafics, simbols...) 1 aprofitant de manera critica, etica i responsable la cultura digital
per compartir 1 construir nous coneixements.

CD1. Realitza cerques guiades a internet i fa us d'estrateégies senzilles per al tractament digital de la informaci6 (paraules clau, seleccié d'informaci6 rellevant,
organitzacio de dades...) amb una actitud critica sobre els continguts obtinguts.

CDS. S'inicia en el desenvolupament de solucions digitals senzilles i1 sostenibles (reutilitzacié de materials tecnologics, programacié informatica per blocs,
robotica educativa...) per resoldre problemes concrets o reptes proposats de manera creativa, sol-licitant ajuda en cas necessari.

CE3. Crea idees i solucions originals, planifica tasques, coopera amb uns altres i en equip, valorant el procés realitzat i el resultat obtingut, per dur a terme una
iniciativa emprenedora, considerant l'experiéncia com una oportunitat per aprendre.

CCECA4. Experimenta de forma creativa en diferents mitjans i suports, i diverses técniques plastiques, visuals, audiovisuals, sonores o corporals, per elaborar
propostes artistiques 1 culturals.

7. Desenvolupar destreses personals|7.1. Recon¢ixer les emocions basiques propies en |F. Sentit socioafectiu

que ajudin a identificar i gestionar afrontar per tractar reptes matematics, demanant  [1. Creences, actituds i emocions

ajuda només quan sigui necessari. - Gesti6 emocional: estratégies d'identificacid 1 expressio de les
propies emocions davant les matematiques. Curiositat 1 iniciativa en
l'aprenentatge de les matematiques.

emocions en enfrontar-se a reptes
matematics, fomentant la confian¢a
en les propies possibilitats,

acceptant I'error com a part del 7.2. Expr.essar actituds positives davant nous .reptes F. Sentit socwafectm .

matematics, valorant I'error com una oportunitat 1. Creences, actituds i emocions

d'aprenentatge. - Gestio emocional: estrateégies d'identificacio i1 expressio de les
propies emocions davant les matematiques. Curiositat i iniciativa en
I'aprenentatge de les matematiques.

procés d'aprenentatge i adaptant-se
davant situacions d'incertesa, per




millorar la perseveranca i gaudir en
I'aprenentatge de les matematiques.

Aquesta competencia especifica es connecta amb els segiients descriptors del Perfil de sortida: STEMS, CPSAA1, CPSAAS, CE2, CE3:

STEMS. Participa en accions fonamentades cientificament per promoure la salut i preservar el medi ambient 1 els éssers vius, aplicant principis d'€tica 1 seguretat
1 practicant el consum responsable.

CPSAAL. Es conscient de les propies emocions, idees i comportaments personals i empra estratégies per gestionar-les en situacions de tensié o conflicte,
adaptant-se als canvis 1 harmonitzant-los per aconseguir els seus propis objectius.

CPSAAS. Planeja objectius a curt termini, utilitza estratégies d'aprenentatge autoregulat i participa en processos d'acte 1 coavaluacio, reconeixent les seves
limitacions i sabent buscar ajuda en el procés de construccié del coneixement.

CE3. Crea idees 1 solucions originals, planifica tasques, coopera amb uns altres 1 en equip, valorant el procés realitzat i el resultat obtingut, per dur a terme una
iniciativa emprenedora, considerant 1'experiéncia com una oportunitat per aprendre.

8. Desenvolupar destreses socials|8.1. Participar respectuosament en el treball en F. Sentit socioafectiu

reconeixent i respectant les|equip establint relacions saludables basades en el  |2. Treball en equip. inclusid, respecte i diversitat

emocions, les experiéncies dels respecte, la igualtat 1 la resolucid pacifica de - Identificaci6 i rebuig d'actituds discriminatories davant les
conflictes. diferencies individuals presents a l'aula. Actituds inclusives i

altres i el valor de la diversitat i

acceptacio de la diversitat del grup.
participant activament en equips de P &b

) - Contribuci6 de les matematiques als diferents ambits del
treball  heterogenis amb  rols coneixement huma des d'una perspectiva de génere.
assignats per construir una identitat

positiva com —a estudiant  de 8.2. Acceptar la tasca i rol assignat en el treball en (F. Sentit socioafectiu

matematiques, fomentar el benestar | .q,in complint amb les responsabilitats 2. Treball en equip, inclusio, respecte i diversitat
personal i crear relacions [individuals i contribuint a la consecucié dels - Participaci6 activa en el treball en equip: interaccio positiva i
saludables. objectius del grup. respecte pel treball dels altres.

Aquesta competéncia especifica es connecta amb els segiients descriptors del Perfil de sortida: CCLS5, CP3, STEM3, CPSAA1, CPSAA3, CC2, CC3:

CCLS. Posa les seves practiques comunicatives al servei de la convivéncia democratica, la gestido dialogada dels conflictes 1 la igualtat de drets de totes les
persones, detectant els usos discriminatoris aixi com els abusos de poder, per afavorir la utilitzacidé no sols efica¢ sind també é&tica dels diferents sistemes de
comunicacio.

CP3. Coneix i respecta la diversitat lingiiistica i cultural present en el seu entorn, reconeixent i comprenent el seu valor com a factor de dialeg, per millorar la
convivencia.




STEMS3. Realitza de forma guiada projectes, dissenyant, fabricant 1 avaluant diferents prototips o models, adaptant-se davant la incertesa, per generar en equip,
un producte creatiu amb un objectiu concret, procurant la participacié de tot el grup i resolent pacificament els conflictes que puguin sorgir.

CPSAAL. Es conscient de les propies emocions, idees i comportaments personals i empra estratégies per gestionar-les en situacions de tensié o conflicte,
adaptant-se als canvis 1 harmonitzant-los per aconseguir els seus propis objectius.

CPSAA3. Reconeix 1 respecta les emocions i experiéncies dels altres, participa activament en el treball en grup, assumeix les responsabilitats individuals
assignades i empra estratégies cooperatives dirigides a la consecucio d'objectius compartits.

CC2. Participa en activitats comunitaries, la presa de decisions i la resoluci6 dels conflictes de forma dialogada i respectuosa amb els procediments democratics
en el marc de la Unidé Europea i la Constitucid espanyola, els drets humans i de la infancia, el valor de la diversitat i I'assoliment de la igualtat de génere, la
cohesio social i els Objectius de Desenvolupament Sostenible.

CC3. Reflexiona i dialoga sobre valors i problemes ¢&tics d'actualitat, comprenent la necessitat de respectar diferents cultures i creences, cuidar l'entorn, rebutjar
prejudicis 1 estereotips, i oposar-se a qualsevol forma de discriminacio o violéncia.

SEGON CICLE

COMPETENCIA CRITERI SABERS BASICS
1. Interpretar situacions de la vida|1.1. Interpretar, de manera verbal o grafica, A. Sentit numéric
quotidiana, proporcionant una|problemes de la vida quotidiana, comprenent les (2. Quantitat
representacié matematica |Preguntes plantejades a través de diferents - Estratégies 1 técniques d'interpretacié i manipulaci6 de 1'ordre de
estratégies o eines, incloses les tecnologiques. magnitud dels nameros (desenes, centenes i milers).

d’aquestes mitjancant conceptes, ) . . . . .
. i estratoei lit I - Estimacions i aproximacions raonades de quantitats en contextos de
eines i estratégies per analitzar la resolucié de problemes.

informacio més rellevant. 3. Sentit de les operacions

- Estrateégies de reconeixement de quines operacions simples (suma,
resta, multiplicacid, divisié com repartiment i particid) son utils per
resoldre situacions contextualitzades.

- Suma, resta, multiplicaci6 i divisié de nombres naturals resoltes
amb flexibilitat i sentit en situacions contextualitzades: estrategies i
eines de resolucio i propietats i is de diferents materials
manipulatius.

4. Relacions




- Relacions entre la suma i la resta; i la multiplicacio i la divisio:
aplicaci6 en contextos quotidians.

5. Educaci¢ financera

- Calcul 1 estimaci6 de quantitats i canvi (euros i céntims d'euro) a la
vida quotidiana: ingressos, despeses i estalvi. Decisions de compra
responsable.

B. Sentit de la mesura

2. Mesura

- Estrategies per realitzar la mesura amb instruments 1 unitats no
convencionals (repeticid d'una unitat, Us de quadricules i materials
manipulatius) 1 convencionals.

- Processos de mesura mitjangant instruments convencionals (regla,
cinta metrica, balances, rellotge analogic 1 digital).

- Estratégies de comparacié 1 ordenacio de mesures de la mateixa
magnitud (km, m, cm, mm; kg, g; 1 i ml): aplicacié d'equivaléncies
entre unitats en problemes de la vida quotidiana que impliquin
convertir en unitats més petites.

- Estimaci6 de mesures de longitud, massa i capacitat per
comparacio.

- Avaluacio de resultats de mesures 1 estimacions o calculs de
mesures.

C. Sentit espacial

2. Localitzacid i sistemes de representacio

- Descripci6 verbal 1 interpretacié de moviments, en relacié a un
mateix o a altres punts de refereéncia utilitzant vocabulari geomeétric
adequat.

- Interpretaci6 d'itineraris en plans utilitzant suports fisics i virtuals.
D. Sentit algebraic

2. Model matematic

- Procés pautat de modelitzacio usant representacions matematiques
(grafiques, taules...) per facilitar la comprensio6 1 la resoluci6 de
problemes de la vida quotidiana.

3. Relacions i funcions




- La igualtat com a expressio d'una relacié d'equivaléncia entre dos
elements i obtencié de dades senzilles desconegudes (representats
per mitja d'un simbol) en qualsevol dels dos elements.

- Representaci6 de la relacié “major que” i “menor que”, i s dels
signes <1i>.

4. Pensament computacional

- Estrategies per a la interpretacid 1 modificacio d'algorismes senzills
(regles de jocs, instruccions seqiiencials, bucles, patrons repetitius,
programaci6 per blocs, robotica educativa...).

E. Sentit estocastic

1. Organitzacid i analisi de dades

- Grafics estadistics de la vida quotidiana (pictogrames, grafiques de
barres, histogrames...): lectura 1 interpretacio.

- Comparaci6 grafica de dos conjunts de dades per establir relacions i
extreure conclusions.

3. Inferéncia

- Formulaci6 de conjectures a partir de les dades recollides i
analitzades, donant-hi sentit en ¢l context d’estudi.

1.2. Produir representacions matematiques a traveés
d'esquemes o diagrames que ajudin en la resolucio
d'una situacid problematitzada.

D. Sentit algebraic

2. Model matematic

- Procés pautat de modelitzacio usant representacions matematiques
(grafiques, taules...) per facilitar la comprensio i la resoluci6 de
problemes de la vida quotidiana.

3. Relacions i funcions

- La igualtat com a expressio d'una relacié d'equivaléncia entre dos
elements i obtenci6 de dades senzilles desconegudes (representats
per mitja d'un simbol) en qualsevol dels dos elements.

- Representacié de la relacié “major que” i “menor que”, i s dels
signes <1i>.

E. Sentit estocastic
1. Organitzacid i analisi de dades




- Grafics estadistics de la vida quotidiana (pictogrames, grafiques de
barres, histogrames...): lectura i interpretacio.

- Comparaci6 grafica de dos conjunts de dades per establir relacions i
extreure conclusions.

3. Inferéncia

- Formulaci6 de conjectures a partir de les dades recollides 1
analitzades, donant-hi sentit en el context d’estudi.

Aquesta competéncia especifica es connecta amb els segiients descriptors del Perfil de sortida: STEM1, STEM2, STEM4, CD2, CPSAAS, CE1, CE3, CCEC4:
STEMI. Utilitza, de manera guiada, alguns métodes inductius i deductius propis del raonament matematic en situacions conegudes, i selecciona i empra algunes
estratégies per resoldre problemes reflexionant sobre les solucions obtingudes.

STEMZ2. Utilitza el pensament cientific per entendre i explicar alguns dels fenomens que ocorren al seu voltant, confiant en el coneixement com a motor de
desenvolupament, utilitzant eines i instruments adequats, plantejant-se preguntes i realitzant experiments senzills de forma guiada.

STEMA4. Interpreta i transmet els elements més rellevants d'alguns meétodes i resultats cientifics, matematics 1 tecnologics de manera clara i1 verag, utilitzant la
terminologia cientifica apropiada, en diferents formats (dibuixos, diagrames, grafics, simbols...) 1 aprofitant de manera critica, ¢tica i responsable la cultura digital
per compartir i construir nous coneixements.

CD2. Crea, integra i reelabora continguts digitals en diferents formats (text, taula, imatge, audio, video, programa informatic...) mitjangant I'as de diferents eines
digitals per expressar idees, sentiments i coneixements, respectant la propietat intel-lectual i els drets d'autor dels continguts que reutilitza.

CPSAAS. Planeja objectius a curt termini, utilitza estratégies d'aprenentatge autoregulat i participa en processos d'acte i coavaluacio, reconeixent les seves
limitacions i sabent buscar ajuda en el procés de construccid del coneixement.

CELl. Reconeix necessitats i reptes a afrontar i1 elabora idees originals, utilitzant destreses creatives i1 prenent consciéncia de les conseqiliéncies i efectes que les
idees poguessin generar en 1'entorn, per proposar solucions valuoses que responguin a les necessitats detectades.

CE3. Crea idees 1 solucions originals, planifica tasques, coopera amb uns altres i en equip, valorant el procés realitzat i el resultat obtingut, per dur a terme una
iniciativa emprenedora, considerant I'experiéncia com una oportunitat per aprendre.

CCECA4. Experimenta de forma creativa en diferents mitjans i suports, i diverses técniques plastiques, visuals, audiovisuals, sonores o corporals, per elaborar
propostes artistiques i culturals.

2. Resoldre situacions |2.1. Comparar entre diferents estratégies per A. Sentit numéric
problematitzades, aplicant diferents resoldre un problema de manera pautada. 1. Comptatge

- Estratégies variades de comptatge, recompte sistematic i adaptacio
del comptatge a la grandaria dels nlimeros en situacions de la vida
quotidiana en quantitats fins al 9999.

técniques, estratégies i formes de
raonament, per explorar diferents

maneres de conducta, obtenir 2. Quantitat
solucions i assegurar la seva - Estratégies i técniques d'interpretacio i manipulacié de 1'ordre de

validesa des d'un punt de vista magnitud dels numeros (desenes, centenes 1 milers).




formal i en relacio amb el context
plantejat.

3. Sentit de les operacions
- Estrategies de calcul mental amb nombres naturals i fraccions.

- Estrategies de reconeixement de quines operacions simples (suma,
resta, multiplicacid, divisié com repartiment i particid) son utils per
resoldre situacions contextualitzades.

B. Sentit de la mesura

2. Mesura

- Estrategies per realitzar la mesura amb instruments 1 unitats no
convencionals (repeticid d'una unitat, Us de quadricules i materials
manipulatius) 1 convencionals.

- Estratégies de comparacié 1 ordenacio de mesures de la mateixa
magnitud (km, m, cm, mm; kg, g; 1 i ml): aplicacié d'equivaléncies
entre unitats en problemes de la vida quotidiana que impliquin
convertir en unitats més petites.

mesures.

D. Sentit algebraic

1. Patrons

- Identificacid, descripci6 verbal, representacio i prediccid raonada
de termes a partir de les regularitats en una col-leccié de nimeros,
figures o imatges.

4. Pensament computacional

- Estrategies per a la interpretacio i modificacié d'algorismes senzills
(regles de jocs, instruccions seqiiencials, bucles, patrons repetitius,
programaci6 per blocs, robotica educativa...).

E. Sentit estocastic

1. Organitzacid i analisi de dades

- Estratégies senzilles per a la recollida, classificacio 1 organitzacio
de dades qualitatives o quantitatives discretes en mostres petites
mitjangant calculadora i aplicacions informatiques senzilles.
Freqiiencia absoluta: interpretacio.

- Comparaci6 grafica de dos conjunts de dades per establir relacions i
extreure conclusions.




2. Incertesa

- Comparaci6 de la probabilitat de dos successos de manera intuitiva.
3. Inferéncia

- Formulaci6 de conjectures a partir de les dades recollides 1
analitzades, donant-hi sentit en el context d’estudi.

2.2. Obtenir possibles solucions d'un problema
seguint alguna estratégia coneguda.

A. Sentit numeric

1. Comptatge

- Estratégies variades de comptatge, recompte sistematic i adaptacio
del comptatge a la grandaria dels nimeros en situacions de la vida
quotidiana en quantitats fins al 9999.

2. Quantitat

- Estrategies i tecniques d'interpretacid i manipulacié de 'ordre de
magnitud dels nameros (desenes, centenes i milers).

3. Sentit de les operacions

- Estrateégies de calcul mental amb nombres naturals i fraccions.

- Estratégies de reconeixement de quines operacions simples (suma,
resta, multiplicaciod, divisié com repartiment i particid) son utils per
resoldre situacions contextualitzades.

- Construccio de les taules de multiplicar recolzant-se en nombre de
vegades, suma repetida o disposicio en quadricules.

- Suma, resta, multiplicaci6 i divisié de nombres naturals resoltes
amb flexibilitat i sentit en situacions contextualitzades: estratégies i
eines de resolucid i1 propietats i us de diferents materials
manipulatius.

B. Sentit de la mesura

2. Mesura

- Estrategies per realitzar la mesura amb instruments 1 unitats no
convencionals (repeticié d'una unitat, Us de quadricules i materials
manipulatius) 1 convencionals.

3. Estimacié i relacions

- Estratégies de comparacié 1 ordenacio de mesures de la mateixa
magnitud (km, m, cm, mm; kg, g; 1 i ml): aplicacié d'equivaléncies




entre unitats en problemes de la vida quotidiana que impliquin
convertir en unitats més petites.

- Estimaci6 de mesures de longitud, massa i capacitat per
comparacio.

- Avaluacio de resultats de mesures i estimacions o calculs de
mesures.

D. Sentit algebraic

1. Patrons

- Identificacio, descripcio verbal, representacio i prediccio raonada
de termes a partir de les regularitats en una col-leccié de nimeros,
figures o imatges.

4. Pensament computacional

- Estrategies per a la interpretacié 1 modificacid d'algorismes senzills
(regles de jocs, instruccions seqiiencials, bucles, patrons repetitius,
programaci6 per blocs, robotica educativa...).

E. Sentit estocastic

1. Organitzacid i analisi de dades

- Estrategies senzilles per a la recollida, classificacio i organitzacio
de dades qualitatives o quantitatives discretes en mostres petites
mitjancant calculadora i aplicacions informatiques senzilles.
Freqiiencia absoluta: interpretacio.

- Grafics estadistics senzills (diagrama de barres 1 pictogrames) per
representar dades seleccionant el més convenient, mitjangant
recursos tradicionals i aplicacions informatiques senzilles.

- Comparaci6 grafica de dos conjunts de dades per establir relacions i
extreure conclusions.

2. Incertesa

- La probabilitat com a mesura subjectiva de la incertesa.
Reconeixement de la incertesa en situacions de la vida quotidiana i
mitjangant la realitzacié d'experiments.

- Comparaci6 de la probabilitat de dos successos de manera intuitiva.
3. Inferéncia

- Formulaci6 de conjectures a partir de les dades recollides 1

analitzades, donant-hi sentit en el context d’estudi.




2.3. Demostrar la correccié matematica de les
solucions d'un problema i la seva coheréncia en el
context plantejat.

A. Sentit numeéric

3. Sentit de les operacions
- Estratégies de reconeixement de quines operacions simples (suma,

resta, multiplicacio, divisié com repartiment i particid) son utils per
resoldre situacions contextualitzades.

- Suma, resta, multiplicaci6 i divisié de nombres naturals resoltes
amb flexibilitat i sentit en situacions contextualitzades: estratégies i
eines de resolucid i1 propietats i us de diferents materials
manipulatius.

B. Sentit de 1a mesura

3. Estimaci¢ 1 relacions

- Avaluaci6 de resultats de mesures i estimacions o calculs de
mesures.

D. Sentit algebraic

1. Patrons

- Identificacid, descripci6 verbal, representacio i prediccid raonada
de termes a partir de les regularitats en una col-leccié de nimeros,
figures o imatges.

4. Pensament computacional

- Estrategies per a la interpretacio i modificacié d'algorismes senzills
(regles de jocs, instruccions seqiiencials, bucles, patrons repetitius,
programaci6 per blocs, robotica educativa...).

E. Sentit estocastic

1. Organitzacid i analisi a

- Comparaci6 grafica de dos conjunts de dades per establir relacions i
extreure conclusions.

3. Inferencia

- Formulaci6 de conjectures a partir de les dades recollides 1

analitzades, donant-hi sentit en ¢l context d’estudi.

Aquesta competéncia especifica es connecta amb els segiients descriptors del Perfil de sortida: STEM1, STEM2, CPSAA4, CPSAAS, CE3:




STEMI. Utilitza, de manera guiada, alguns metodes inductius i deductius propis del raonament matematic en situacions conegudes, i selecciona i empra algunes
estrategies per resoldre problemes reflexionant sobre les solucions obtingudes.
STEMZ2. Utilitza el pensament cientific per entendre i explicar alguns dels fenomens que ocorren al seu voltant, confiant en el coneixement com a motor de
desenvolupament, utilitzant eines i instruments adequats, plantejant-se preguntes i realitzant experiments senzills de forma guiada.

CPSAAA4. Reconeix el valor de 1'esforg 1 la dedicacio personal per a la millora del seu aprenentatge i adopta postures critiques quan es produeixen processos de

reflexio guiats.

CPSAAS. Planeja objectius a curt termini, utilitza estratégies d'aprenentatge autoregulat i participa en processos d'acte i coavaluacio, reconeixent les seves
limitacions i sabent buscar ajuda en el procés de construccié del coneixement.
CE3. Crea idees 1 solucions originals, planifica tasques, coopera amb uns altres 1 en equip, valorant el procés realitzat i el resultat obtingut, per dur a terme una
iniciativa emprenedora, considerant 1'experiéncia com una oportunitat per aprendre.

3. Explorar, formular i comprovar
conjectures senzilles o plantejar
problemes de tipus matematic en
situacions basades en la vida
quotidiana  de guiada,
reconeixent el valor del raonament i

forma

I'argumentacio per contrastar la
seva validesa, integrar i comprendre
nou coneixement.

3.1. Analitzar conjectures matematiques senzilles
investigant patrons, propietats i relacions de
manera pautada.

A. Sentit numéric

1. Comptatge

- Estratégies variades de comptatge, recompte sistematic i adaptacid
del comptatge a la grandaria dels nimeros en situacions de la vida
quotidiana en quantitats fins al 9999.

2. Quantitat

- Estratégies i1 técniques d'interpretacié i manipulacié de 1'ordre de
magnitud dels nimeros (desenes, centenes i milers).

- Estimacions i aproximacions raonades de quantitats en contextos de
resolucid de problemes.

- Fraccions propies amb denominador fins a 12 en contextos de la
vida quotidiana.

3. Sentit de les operacions

- Estratégies de reconeixement de quines operacions simples (suma,
resta, multiplicacio, divisié com repartiment i particid) son utils per
resoldre situacions contextualitzades.

- Suma, resta, multiplicaci6 i divisié de nombres naturals resoltes
amb flexibilitat i sentit en situacions contextualitzades: estratégies i
eines de resolucid i1 propietats i us de diferents materials
manipulatius.

4. Relacions

- Relacions entre la suma i la resta; i la multiplicacio i la divisio:
aplicacio en contextos quotidians.




5. Educaci¢ financera

- Calcul 1 estimaci6 de quantitats i canvi (euros i céntims d'euro) a la
vida quotidiana: ingressos, despeses i estalvi. Decisions de compra
responsable.

B. Sentit de la mesura

1. Magnitud

- Atributs mesurables dels objectes (longitud, massa, capacitat,
superficie, volum i amplitud de 1'angle).

- Unitats convencionals (km, m, cm, mm; kg, g; 11 ml) i no
convencionals en situacions de la vida quotidiana.

- Mesura del temps (any, mes, setmana, dia, hora i minuts) 1
determinacid de la durada de periodes de temps.

2. Mesura

- Processos de mesura mitjangant instruments convencionals (regla,
cinta metrica, balances, rellotge analogic 1 digital).

3. Estimacid i relacions

- Estratégies de comparacid 1 ordenacio de mesures de la mateixa
magnitud (km, m, cm, mm; kg, g; 1 i ml): aplicacié d'equivaléncies
entre unitats en problemes de la vida quotidiana que impliquin
convertir en unitats més petites.

- Estimaci6 de mesures de longitud, massa i capacitat per
comparacio.

C. Sentit espacial

2. Localitzacid i sistemes de representacio

- Descripci6 de la posici6 relativa d'objectes en I'espai o de les seves
representacions, utilitzant vocabulari geométric adequat (paral-lel,
perpendicular, oblic, dreta, esquerra, etc.)

- Descripci6 verbal i interpretacié de moviments, en relacié a un
mateix o a altres punts de referéncia utilitzant vocabulari geomeétric
adequat.

- Interpretacio d'itineraris en plans utilitzant suports fisics 1 virtuals.
4. Visualitzacio, raonament i modelitzacié geometrica

- Reconeixement de relacions geometriques en camps aliens a la
classe de matematiques, com l'art, les ciéncies 1 la vida quotidiana.




D. Sentido algebraic

1. Patrons

- Identificacio, descripcio verbal, representacio i prediccio raonada
de termes a partir de les regularitats en una col-leccié de nimeros,
figures o imatges.

2. Model matematic

- Procés pautat de modelitzacio usant representacions matematiques
(grafiques, taules...) per facilitar la comprensio 1 la resoluci6 de
problemes de la vida quotidiana.

3. Relacions i funcions

— Relacions d'igualtat i desigualtat, i us dels
signes = i # entre expressions que incloguin
operacions i les seves propietats.

4. Pensament computacional

- Estrategies per a la interpretacio i modificacié d'algorismes senzills
(regles de jocs, instruccions seqiiencials, bucles, patrons repetitius,
programaci6 per blocs, robotica educativa...).

E. Sentit estocastic

1. Organitzacid i analisi de dades

- Grafics estadistics de la vida quotidiana (pictogrames, grafiques de
barres, histogrames...): lectura i interpretacio.

- Estrategies senzilles per a la recollida, classificacid 1 organitzacio
de dades qualitatives o quantitatives discretes en mostres petites
mitjangant calculadora i aplicacions informatiques senzilles.
Freqiiencia absoluta: interpretacio.

- Grafics estadistics senzills (diagrama de barres 1 pictogrames) per
representar dades seleccionant el més convenient, mitjangant
recursos tradicionals 1 aplicacions informatiques senzilles.

3. Inferéncia

- Formulaci6 de conjectures a partir de les dades recollides 1
analitzades, donant-hi sentit en ¢l context d’estudi.

3.2. Donar exemples de problemes sobre situacions
quotidianes que es resolen matematicament.

A. Sentit numeéric
1. Comptatge




- Estrateégies variades de comptatge, recompte sistematic i adaptacid
del comptatge a la grandaria dels nimeros en situacions de la vida
quotidiana en quantitats fins al 9999.

2. Quantitat

- Estrategies 1 técniques d'interpretacié i manipulacié de 1'ordre de
magnitud dels nimeros (desenes, centenes i milers).

- Estimacions 1 aproximacions raonades de quantitats en contextos de
resolucid de problemes.

- Fraccions propies amb denominador fins a 12 en contextos de la

vida quotidiana.

Aquesta competéncia especifica es connecta amb els segiients descriptors del Perfil de sortida: CCL1, STEM1, STEM2, CD1, CD3, CD5, CE3:

CCL1. Expressa fets, conceptes, pensaments, opinions o sentiments de manera oral, escrita, signada o multimodal, amb claredat i adequaci6 a diferents contextos
quotidians del seu entorn personal, social i educatiu, i participa en interaccions comunicatives amb actitud cooperativa i respectuosa, tant per intercanviar
informacio i crear coneixement com per construir vincles personals.

STEM1. Utilitza, de manera guiada, alguns métodes inductius i deductius propis del raonament matematic en situacions conegudes, i selecciona i empra algunes
estrategies per resoldre problemes reflexionant sobre les solucions obtingudes.

STEM2. Utilitza el pensament cientific per entendre i1 explicar alguns dels fendomens que ocorren al seu voltant, confiant en el coneixement com a motor de
desenvolupament, utilitzant eines 1 instruments adequats, plantejant-se preguntes i realitzant experiments senzills de forma guiada.

CD1. Realitza cerques guiades a internet i fa us d'estratégies senzilles per al tractament digital de la informacio (paraules clau, seleccid d'informacio rellevant,
organitzacio de dades...) amb una actitud critica sobre els continguts obtinguts.

CD3. Participa en activitats i projectes escolars mitjancant 1'as d'eines o plataformes virtuals que li permeten construir nou coneixement, comunicar-se, treballar
cooperativament, compartir dades 1 continguts en entorns digitals restringits 1 supervisats de manera segura, amb una actitud oberta i responsable davant el seu
us.

CDS5. S'inicia en el desenvolupament de solucions digitals senzilles 1 sostenibles (reutilitzacié de materials tecnologics, programacid informatica per blocs,
robotica educativa...) per resoldre problemes concrets o reptes proposats de manera creativa, sol-licitant ajuda en cas necessari.

CE3. Crea idees 1 solucions originals, planifica tasques, coopera amb uns altres 1 en equip, valorant el procés realitzat i el resultat obtingut, per dur a terme una
iniciativa emprenedora, considerant 1'experiéncia com una oportunitat per aprendre.

4. Utilitzar el pensament |4.1. Automatitzar situacions senzilles de la vida D. Sentit algebraic
computacional organitzant dades,|quotidiana que es realitzin pas a pas o segueixin 1. Patrons
una rutina utilitzant de manera pautada principis

descomponent en  parts, tot| "< -
basics del pensament computacional.

reconeixent patrons, generalitzant i




interpretant, modificant i creant
algorismes de forma guiada per
modelitzar i automatitzar situacions
de la vida quotidiana.

- Identificacio, descripcio verbal, representacio i prediccio raonada
de termes a partir de les regularitats en una col-leccié de nimeros,
figures o imatges.

2. Model matematic

- Procés pautat de modelitzacio usant representacions matematiques
(grafiques, taules...) per facilitar la comprensio 1 la resoluci6 de
problemes de la vida quotidiana.

4. Pensament computacional

- Estrategies per a la interpretacié 1 modificacid d'algorismes senzills
(regles de jocs, instruccions seqiiencials, bucles, patrons repetitius,
programaci6 per blocs, robotica educativa...).

4.2. Utilitzar eines tecnologiques adequades en el
procés de resolucio de problemes.

E. Sentit estocastic

1. Organitzacid i analisi de dades

- Estrategies senzilles per a la recollida, classificacid i1 organitzacio
de dades qualitatives o quantitatives discretes en mostres petites
mitjangant calculadora i aplicacions informatiques senzilles.
Freqiiencia absoluta: interpretacio.

- Grafics estadistics senzills (diagrama de barres 1 pictogrames) per
representar dades seleccionant el més convenient, mitjangant
recursos tradicionals i aplicacions informatiques senzilles.

- Comparaci6 grafica de dos conjunts de dades per establir relacions i
extreure conclusions.

3. Inferencia

- Formulaci6 de conjectures a partir de les dades recollides i
analitzades, donant-hi sentit en ¢l context d’estudi.

Aquesta competéncia especifica es connecta amb els segiients descriptors del Perfil de sortida: STEM1, STEM2, STEM3, CD1, CD3, CDS5, CE3:

STEMI. Utilitza, de manera guiada, alguns metodes inductius 1 deductius propis del raonament matematic en situacions conegudes, i selecciona i empra algunes
estratégies per resoldre problemes reflexionant sobre les solucions obtingudes.
STEM2. Utilitza el pensament cientific per entendre i explicar alguns dels fenomens que ocorren al seu voltant, confiant en el coneixement com a motor de
desenvolupament, utilitzant eines 1 instruments adequats, plantejant-se preguntes i realitzant experiments senzills de forma guiada.




STEMa3. Realitza de forma guiada projectes, dissenyant, fabricant i avaluant diferents prototips o models, adaptant-se davant la incertesa, per generar en equip,
un producte creatiu amb un objectiu concret, procurant la participacié de tot el grup i resolent pacificament els conflictes que puguin sorgir.

CD1. Realitza cerques guiades a internet i fa us d'estratégies senzilles per al tractament digital de la informaci6 (paraules clau, seleccio d'informaci6 rellevant,
organitzacio de dades...) amb una actitud critica sobre els continguts obtinguts.

CDa3. Participa en activitats i1 projectes escolars mitjancant 1'as d'eines o plataformes virtuals que li permeten construir nou coneixement, comunicar-se, treballar
cooperativament, compartir dades i continguts en entorns digitals restringits i supervisats de manera segura, amb una actitud oberta i responsable davant el seu
us.

CDS. S'inicia en el desenvolupament de solucions digitals senzilles i sostenibles (reutilitzacié de materials tecnologics, programacié informatica per blocs,
robotica educativa...) per resoldre problemes concrets o reptes proposats de manera creativa, sol-licitant ajuda en cas necessari.

CE3. Crea idees i solucions originals, planifica tasques, coopera amb uns altres i en equip, valorant el procés realitzat i el resultat obtingut, per dur a terme una
iniciativa emprenedora, considerant l'experiéncia com una oportunitat per aprendre.

5. Reconéixer i utilitzar connexions|5.1. Realitzar connexions entre els diferents A. Sentit numeéric

entre les diferents idees | elements matematics aplicant coneixements i 2. Quantitat

matematiques, aixi com identificar experieéncies propies. - Estratégies 1 técniques d'interpretacié i manipulaci6 de 1'ordre de
9

magnitud dels nameros (desenes, centenes i milers).
- Estimacions i aproximacions raonades de quantitats en contextos de
resolucio de problemes.

les matematiques implicades en
altres arees o en la vida quotidiana,

interrelacionant conceptes 1 3. Sentit de les operacions
procediments per interpretar - Estrateégies de calcul mental amb nombres naturals i fraccions.
situacions i contextos diversos. - Estratégies de reconeixement de quines operacions simples (suma,

resta, multiplicacio, divisié com repartiment i particid) son utils per
resoldre situacions contextualitzades.

- Construccio de les taules de multiplicar recolzant-se en nombre de
vegades, suma repetida o disposicio en quadricules.

4. Relacions

- Sistema de numeraci6 de base deu (fins al 9999): aplicacio de les
relacions que genera en les operacions.

- Relacions entre la suma i la resta; i la multiplicacio i la divisio:
aplicacio en contextos quotidians.

B. Sentit de la mesura

2. Mesura




- Estrategies per realitzar la mesura amb instruments i unitats no
convencionals (repeticié d'una unitat, Us de quadricules i materials
manipulatius) 1 convencionals.

- Estratégies de comparacié 1 ordenacio de mesures de la mateixa
magnitud (km, m, cm, mm; kg, g; 1 i ml): aplicacié d'equivaléncies
entre unitats en problemes de la vida quotidiana que impliquin
convertir en unitats més petites.

- Estimaci6 de mesures de longitud, massa i capacitat per
comparacio.

- Avaluacio de resultats de mesures 1 estimacions o calculs de
mesures.

C. Sentit espacial

1. Figures geometriques de dues i tres dimensions

- Figures geometriques de dues o tres dimensions en objectes de la
vida quotidiana: identificacid i classificaci6 atenent els seus elements
1a les relacions entre ells.

- Estratégies 1 técniques de construccid de figures geometriques de
dues dimensions per composicid i descomposicid, mitjangant
materials manipulables, instruments de dibuix (regle i esquadra) i
aplicacions informatiques.

2. Localitzacid i sistemes de representacid

- Descripci6 de la posici6 relativa d'objectes en I'espai o de les seves
representacions, utilitzant vocabulari geométric adequat (paral-lel,
perpendicular, oblic, dreta, esquerra, etc.)

- Descripci6 verbal i interpretacié de moviments, en relacié a un
mateix o a altres punts de referéncia utilitzant vocabulari geomeétric
adequat.

- Interpretaciod d'itineraris en plans utilitzant suports fisics 1 virtuals.
3. Moviments i transformacions

- Identificaci6 de figures transformades mitjangant translacions i
simetries en situacions de la vida quotidiana.

- Generacio de figures transformades a partir de simetries 1
translacions d'un patr6 inicial i prediccio del resultat.




4. Visualitzacid, raonament i modelitzacié geometrica
- Estrategies per al calcul de perimetres de figures planes i utilitzacio

en la resolucid de problemes de la vida quotidiana.

- Reconeixement de relacions geométriques en camps aliens a la
classe de matematiques, com l'art, les ciéncies i la vida quotidiana.
E. Sentit estocastic

1. Organitzacid i analisi de dades

- Grafics estadistics de la vida quotidiana (pictogrames, grafiques de
barres, histogrames...): lectura 1 interpretacio.

- Grafics estadistics senzills (diagrama de barres i pictogrames) per
representar dades seleccionant el més convenient, mitjangant
recursos tradicionals i aplicacions informatiques senzilles.

- Comparaci6 grafica de dos conjunts de dades per establir relacions i
extreure conclusions.

2. Incertesa

- La probabilitat com a mesura subjectiva de la incertesa.
Reconeixement de la incertesa en situacions de la vida quotidiana i
mitjancant la realitzaci6 d'experiments.

- Identificaci6 de succés segur, succés possible 1 succés impossible.
- Comparaci6 de la probabilitat de dos successos de manera intuitiva.
3. Inferéncia

- Formulaci6 de conjectures a partir de les dades recollides 1
analitzades, donant-hi sentit en el context d’estudi.

5.2. Interpretar situacions en contextos diversos
reconeixent les connexions entre les matematiques
i la vida quotidiana.

A. Sentit numeric
2. Quantitat
- Estrategies i tecniques d'interpretacid i manipulacié de 'ordre de
magnitud dels nameros (desenes, centenes i milers).
- Estimacions i aproximacions raonades de quantitats en contextos de
resolucio de problemes.
ntit de | racion
- Estrateégies de calcul mental amb nombres naturals i fraccions.




- Estrateégies de reconeixement de quines operacions simples (suma,
resta, multiplicacid, divisié com repartiment i particid) son utils per
resoldre situacions contextualitzades.

- Construccio de les taules de multiplicar recolzant-se en nombre de
vegades, suma repetida o disposicio en quadricules.

4. Relacions

- Sistema de numeraci6 de base deu (fins al 9999): aplicacio de les
relacions que genera en les operacions.

- Relacions entre la suma i la resta; i la multiplicacio i la divisio:
aplicaci6 en contextos quotidians.

B. Sentit de la mesura

2. Mesura

- Estrategies per realitzar la mesura amb instruments 1 unitats no
convencionals (repeticid d'una unitat, Us de quadricules i materials
manipulatius) 1 convencionals.

3. Estimacié i relacions

- Estratégies de comparacid 1 ordenacio de mesures de la mateixa
magnitud (km, m, cm, mm; kg, g; 1 i ml): aplicacié d'equivaléncies
entre unitats en problemes de la vida quotidiana que impliquin
convertir en unitats més petites.

- Estimaci6 de mesures de longitud, massa i capacitat per
comparacio.

- Avaluacio de resultats de mesures 1 estimacions o calculs de
mesures.

C. Sentit espacial

1. Figur meétri i tres dimension

- Figures geométriques de dues o tres dimensions en objectes de la
vida quotidiana: identificacid i classificaci6 atenent els seus elements
1 a les relacions entre ells.

- Estratégies 1 técniques de construccid de figures geometriques de
dues dimensions per composicio i descomposicid, mitjangant
materials manipulables, instruments de dibuix (regle 1 esquadra) i
aplicacions informatiques.

2. Localitzacid i sistemes de representacio




- Descripci6 de la posici6 relativa d'objectes en I'espai o de les seves
representacions, utilitzant vocabulari geométric adequat (paral-lel,
perpendicular, oblic, dreta, esquerra, etc.)

- Descripci6 verbal 1 interpretacié de moviments, en relaci6 a un
mateix o a altres punts de referéncia utilitzant vocabulari geometric
adequat.

- Interpretacié d'itineraris en plans utilitzant suports fisics i1 virtuals.
- Identificaci6 de figures transformades mitjangant translacions i
simetries en situacions de la vida quotidiana.

- Generacio de figures transformades a partir de simetries 1
translacions d'un patr6 inicial i prediccio del resultat.

4. Visualitzacid, raonament i modelitzacié geometrica

- Estrategies per al calcul de perimetres de figures planes i utilitzacio
en la resolucid de problemes de la vida quotidiana.

- Reconeixement de relacions geométriques en camps aliens a la
classe de matematiques, com l'art, les ciéncies i la vida quotidiana.
E. Sentit estocastic

1. Organitzacid i analisi de dades

- Grafics estadistics de la vida quotidiana (pictogrames, grafiques de
barres, histogrames...): lectura 1 interpretacio.

- Grafics estadistics senzills (diagrama de barres 1 pictogrames) per
representar dades seleccionant el més convenient, mitjangant
recursos tradicionals i aplicacions informatiques senzilles.

- Comparaci6 grafica de dos conjunts de dades per establir relacions i
extreure conclusions.

2. Incertesa

- La probabilitat com a mesura subjectiva de la incertesa.
Reconeixement de la incertesa en situacions de la vida quotidiana i
mitjangant la realitzacié d'experiments.

- Identificaci6 de succés segur, succés possible 1 succés impossible.
- Comparaci6 de la probabilitat de dos successos de manera intuitiva.
3. Inferéncia

- Formulaci6 de conjectures a partir de les dades recollides 1




analitzades, donant-hi sentit en el context d’estudi.

Aquesta competéncia especifica es connecta amb els segiients descriptors del Perfil de sortida: STEM1, STEM3, CD3, CD5, CC4, CCECI:

STEMI. Utilitza, de manera guiada, alguns metodes inductius 1 deductius propis del raonament matematic en situacions conegudes, i selecciona i empra algunes
estrateégies per resoldre problemes reflexionant sobre les solucions obtingudes.

STEMa3. Realitza de forma guiada projectes, dissenyant, fabricant i avaluant diferents prototips o models, adaptant-se davant la incertesa, per generar en equip,
un producte creatiu amb un objectiu concret, procurant la participacié de tot el grup i resolent pacificament els conflictes que puguin sorgir.

CDa3. Participa en activitats i projectes escolars mitjancant 1'as d'eines o plataformes virtuals que li permeten construir nou coneixement, comunicar-se, treballar
cooperativament, compartir dades 1 continguts en entorns digitals restringits 1 supervisats de manera segura, amb una actitud oberta i responsable davant el seu
us.

CDS. S'inicia en el desenvolupament de solucions digitals senzilles i1 sostenibles (reutilitzacié de materials tecnologics, programacié informatica per blocs,
robotica educativa...) per resoldre problemes concrets o reptes proposats de manera creativa, sol-licitant ajuda en cas necessari.

CCECI1. Reconeix i aprecia els aspectes fonamentals del patrimoni cultural 1 artistic , comprenent les diferéncies entre distintes cultures i la necessitat de
respectar-les.

6. Comunicar i representar, de|6.1. Recon¢ixer llenguatge matematic senzill A. Sentit numeéric

manera individual i col-lectiva,|present en la vida quotidiana en diferents formats,

conceptes, procediments i resultats adquirint y’ocabule'lri especific basic i mostrant B. Senti‘t de la mesura
comprensio del missatge. 1. Magnitud

matematics utilitzant el llenguatge

. . . . - Atributs mesurables dels objectes (longitud, massa, capacitat,
oral, escrit, grafic, multimodal i la

superficie, volum 1 amplitud de I'angle).

terminologia matematica - Unitats convencionals (km, m, cm, mm; kg, g; 1i ml) i no
apropiada, per donar significat i convencionals en situacions de la vida quotidiana.
permaneéncia a les idees - Mesura del temps (any, mes, setmana, dia, hora i minuts) 1
matematiques. determinacid de la durada de periodes de temps.

2. Mesura

- Estrategies per realitzar la mesura amb instruments 1 unitats no
convencionals (repeticid d'una unitat, Us de quadricules 1 materials
manipulatius) 1 convencionals.

- Processos de mesura mitjangant instruments convencionals (regla,
cinta metrica, balances, rellotge analogic i digital).

3. Estimacié i relacions

- Estrategies de comparacid 1 ordenacio de mesures de la mateixa
magnitud (km, m, cm, mm; kg, g; 1 i ml): aplicacié d'equivaléncies




entre unitats en problemes de la vida quotidiana que impliquin
convertir en unitats més petites.

- Estimaci6 de mesures de longitud, massa i capacitat per
comparacio.

- Avaluacio de resultats de mesures i estimacions o calculs de
mesures.

C. Sentit espacial

1. Figures geometriques de dues i tres dimensions

- Figures geometriques de dues o tres dimensions en objectes de la
vida quotidiana: identificacid i classificacio atenent els seus elements
1a les relacions entre ells.

- Estratégies 1 técniques de construccid de figures geometriques de
dues dimensions per composicio i descomposicid, mitjangant
materials manipulables, instruments de dibuix (regle i esquadra) i
aplicacions informatiques.

- Vocabulari: descripci6 verbal dels elements i les propietats de
figures geometriques senzilles.

- Propietats de figures geometriques de dues i tres dimensions:
exploracié mitjangant materials manipulables (quadricules, geoplans,
policubs, etc.) i el maneig d'eines digitals (programes de geometria
dinamica, realitat augmentada, robotica educativa, etc.).

2. Localitzacid i sistemes de representacid

- Descripci6 de la posici6 relativa d'objectes en I'espai o de les seves
representacions, utilitzant vocabulari geométric adequat (paral-lel,
perpendicular, oblic, dreta, esquerra, etc.)

- Descripci6 verbal i interpretacié de moviments, en relacié a un
mateix o a altres punts de referéncia utilitzant vocabulari geomeétric
adequat.

- Interpretaciod d'itineraris en plans utilitzant suports fisics 1 virtuals.
3. Moviments i transformacions

- Identificaci6 de figures transformades mitjangant translacions i
simetries en situacions de la vida quotidiana.

- Generacio de figures transformades a partir de simetries 1
translacions d'un patr6 inicial i prediccio del resultat.




4. Visualitzacid, raonament i modelitzacié geometrica
- Estrategies per al calcul de perimetres de figures planes i utilitzacio

en la resolucid de problemes de la vida quotidiana.

- Models geométrics en la resolucio de problemes relacionats amb
els altres sentits.

- Reconeixement de relacions geométriques en camps aliens a la
classe de matematiques, com l'art, les ciéncies i la vida quotidiana.
D. Sentit algebraic

1. Patrons

- Identificaci6, descripcio verbal, representacid i prediccid raonada
de termes a partir de les regularitats en una col-leccié de nimeros,
figures o imatges.

2. Model matematic

- Procés pautat de modelitzacio usant representacions matematiques
(grafiques, taules...) per facilitar la comprensio i la resolucié de
problemes de la vida quotidiana.

3. Relacions i funcions

— Relacions d'igualtat i desigualtat, i us dels
signes = 1 # entre expressions que incloguin
operacions i les seves propietats.

- La igualtat com a expressi6 d'una relaci6 d'equivaléncia entre dos
elements 1 obtencid de dades senzilles desconegudes (representats
per mitja d'un simbol) en qualsevol dels dos elements.

- Representacio de la relacio “major que” 1 “menor que”, 1 s dels
signes <i>.

4. Pensament computacional

- Estrategies per a la interpretacio i modificacié d'algorismes senzills
(regles de jocs, instruccions seqiiencials, bucles, patrons repetitius,
programaci6 per blocs, robotica educativa...).

E. Sentit estocastic

1. Organitzacid i analisi de dades

- Grafics estadistics de la vida quotidiana (pictogrames, grafiques de
barres, histogrames...): lectura i interpretacio.




- Estrategies senzilles per a la recollida, classificacid 1 organitzacio
de dades qualitatives o quantitatives discretes en mostres petites
mitjangant calculadora i aplicacions informatiques senzilles.
Freqiiencia absoluta: interpretacio.

- Grafics estadistics senzills (diagrama de barres 1 pictogrames) per
representar dades seleccionant el més convenient, mitjangant
recursos tradicionals i aplicacions informatiques senzilles.

- La moda: interpretacié com la dada més freqiient.

- Comparaci6 grafica de dos conjunts de dades per establir relacions i
extreure conclusions.

2. Incertesa

- La probabilitat com a mesura subjectiva de la incertesa.
Reconeixement de la incertesa en situacions de la vida quotidiana i
mitjancant la realitzacié d'experiments.

- Identificaci6 de succés segur, succés possible 1 succés impossible.

- Comparaci6 de la probabilitat de dos successos de manera intuitiva.
3. Inferéncia

- Formulaci6 de conjectures a partir de les dades recollides 1
analitzades, donant-hi sentit en el context d’estudi.

6.2. Explicar els processos i1 idees matematiques,
els passos seguits en la resolucidé d'un problema o
els resultats obtinguts, utilitzant un llenguatge
matematic senzill en diferents formats.

A. Sentit numeéric

B. Sentit de la mesura

1. Magnitud

- Atributs mesurables dels objectes (longitud, massa, capacitat,
superficie, volum i amplitud de I'angle).

- Unitats convencionals (km, m, cm, mm; kg, g; 11 ml) i no
convencionals en situacions de la vida quotidiana.

- Mesura del temps (any, mes, setmana, dia, hora i minuts) i
determinacid de la durada de periodes de temps.

2. Mesura

- Estrategies per realitzar la mesura amb instruments 1 unitats no
convencionals (repeticid d'una unitat, Us de quadricules i materials
manipulatius) 1 convencionals.




- Processos de mesura mitjangant instruments convencionals (regla,
cinta métrica, balances, rellotge analogic i digital).

3. Estimaci¢ i relacions

- Estrategies de comparacio i ordenacié de mesures de la mateixa
magnitud (km, m, cm, mm; kg, g; 11 ml): aplicaci6 d'equivaléncies
entre unitats en problemes de la vida quotidiana que impliquin
convertir en unitats més petites.

- Estimacio de mesures de longitud, massa i capacitat per
comparacio.

- Avaluacid6 de resultats de mesures i estimacions o calculs de
mesures.

C. Sentit espacial

1. Figures geometriques de dues i tres dimensions

- Figures geomeétriques de dues o tres dimensions en objectes de la
vida quotidiana: identificacio i classificacio atenent els seus elements
i a les relacions entre ells.

- Estrategies 1 técniques de construccid de figures geomeétriques de
dues dimensions per composicio i descomposicid, mitjangant
materials manipulables, instruments de dibuix (regle 1 esquadra) i
aplicacions informatiques.

- Vocabulari: descripcio verbal dels elements 1 les propietats de
figures geométriques senzilles.

- Propietats de figures geometriques de dues i tres dimensions:
exploracié mitjangant materials manipulables (quadricules, geoplans,
policubs, etc.) 1 el maneig d'eines digitals (programes de geometria
dinamica, realitat augmentada, robotica educativa, etc.).

2. Localitzacid i sistemes de representacid

- Descripci6 de la posici6 relativa d'objectes en I'espai o de les seves
representacions, utilitzant vocabulari geomeétric adequat (paral-lel,
perpendicular, oblic, dreta, esquerra, etc.)

- Descripci6 verbal 1 interpretacié de moviments, en relacié a un
mateix o a altres punts de refereéncia utilitzant vocabulari geomeétric
adequat.

- Interpretaci6 d'itineraris en plans utilitzant suports fisics i virtuals.




3. Moviments i transformacions

- Identificaci6 de figures transformades mitjangant translacions i
simetries en situacions de la vida quotidiana.

- Generacio de figures transformades a partir de simetries i
translacions d'un patr¢é inicial 1 prediccid del resultat.

4. Visualitzacio, raonament i modelitzacid meétrica

- Estrategies per al calcul de perimetres de figures planes i utilitzacio
en la resoluci6 de problemes de la vida quotidiana.

- Models geometrics en la resolucio de problemes relacionats amb
els altres sentits.

- Reconeixement de relacions geomeétriques en camps aliens a la
classe de matematiques, com l'art, les ciéncies i la vida quotidiana.
D. Sentido algebraic

1. Patrons

- Identificacio, descripcio verbal, representacio i prediccio raonada
de termes a partir de les regularitats en una col-leccié de nimeros,
figures o imatges.

2. Model matematic

- Procés pautat de modelitzacio usant representacions matematiques
(grafiques, taules...) per facilitar la comprensio 1 la resoluci6 de
problemes de la vida quotidiana.

3. Relacions i funcions

— Relacions d'igualtat i desigualtat, i us dels
signes = i # entre expressions que incloguin
operacions i les seves propietats.

- La igualtat com a expressio d'una relacié d'equivaléncia entre dos
elements 1 obtenci6 de dades senzilles desconegudes (representats
per mitja d'un simbol) en qualsevol dels dos elements.

- Representacio de la relacid “major que” 1 “menor que”, 1 s dels
signes <1>.

4. Pensament computacional




- Estratégies per a la interpretacid 1 modificacid d'algorismes senzills
(regles de jocs, instruccions seqiiencials, bucles, patrons repetitius,
programaci6 per blocs, robotica educativa...).

E. Sentit estocastic

1. Organitzacid i analisi de dades

- Grafics estadistics de la vida quotidiana (pictogrames, grafiques de
barres, histogrames...): lectura 1 interpretacio.

- Estrategies senzilles per a la recollida, classificacio i organitzacio
de dades qualitatives o quantitatives discretes en mostres petites
mitjancant calculadora i aplicacions informatiques senzilles.
Freqiiéncia absoluta: interpretacio.

- Grafics estadistics senzills (diagrama de barres i pictogrames) per
representar dades seleccionant el més convenient, mitjangant
recursos tradicionals i aplicacions informatiques senzilles.

- La moda: interpretaci6é com la dada més freqiient.

- Comparaci6 grafica de dos conjunts de dades per establir relacions i
extreure conclusions.

2. Incertesa

- La probabilitat com a mesura subjectiva de la incertesa.
Reconeixement de la incertesa en situacions de la vida quotidiana 1
mitjangant la realitzacio d'experiments.

- Identificaci6 de succés segur, succés possible i succés impossible.

- Comparaci6 de la probabilitat de dos successos de manera intuitiva.
3. Inferéncia

- Formulaci6 de conjectures a partir de les dades recollides 1
analitzades, donant-hi sentit en ¢l context d’estudi.

Aquesta competencia especifica es connecta amb els segiients descriptors del Perfil de sortida: CCL1, CCL3, STEM2, STEM4, CD1, CDS5, CE3, CCEC4:

CCL1. Expressa fets, conceptes, pensaments, opinions o sentiments de manera oral, escrita, signada o multimodal, amb claredat i adequaci6 a diferents contextos
quotidians del seu entorn personal, social i educatiu, i participa en interaccions comunicatives amb actitud cooperativa i respectuosa, tant per intercanviar
informacio i crear coneixement com per construir vincles personals.

CCL3. Localitza, selecciona i contrasta, amb el degut acompanyament, informacié senzilla procedent de dues o més fonts, avaluant la seva fiabilitat i utilitat en
funcié dels objectius de lectura, i la integra i transforma en coneixement per comunicar-la, adoptant un punt de vista creatiu, critic 1 personal, a la vegada
respectuds amb la propietat intel-lectual.




STEMZ2. Utilitza el pensament cientific per entendre i explicar alguns dels fenomens que ocorren al seu voltant, confiant en el coneixement com a motor de
desenvolupament, utilitzant eines i instruments adequats, plantejant-se preguntes i realitzant experiments senzills de forma guiada.

STEMA4. Interpreta i transmet els elements més rellevants d'alguns metodes i resultats cientifics, matematics 1 tecnologics de manera clara 1 verag, utilitzant la
terminologia cientifica apropiada, en diferents formats (dibuixos, diagrames, grafics, simbols...) i aprofitant de manera critica, €tica i responsable la cultura digital
per compartir i construir nous coneixements.

CD1. Realitza cerques guiades a internet i fa us d'estratégies senzilles per al tractament digital de la informacio (paraules clau, seleccid d'informacio rellevant,
organitzacio de dades...) amb una actitud critica sobre els continguts obtinguts.

CDS. S'inicia en el desenvolupament de solucions digitals senzilles i sostenibles (reutilitzacié de materials tecnologics, programacié informatica per blocs,
robotica educativa...) per resoldre problemes concrets o reptes proposats de manera creativa, sol-licitant ajuda en cas necessari.

CE3. Crea idees i solucions originals, planifica tasques, coopera amb uns altres i en equip, valorant el procés realitzat i el resultat obtingut, per dur a terme una
iniciativa emprenedora, considerant l'experiéncia com una oportunitat per aprendre.

CCEC4. Experimenta de forma creativa en diferents mitjans i suports, i diverses técniques plastiques, visuals, audiovisuals, sonores o corporals, per elaborar
propostes artistiques i culturals.

7. Desenvolupar destreses personals|7.1. Identificar les emocions propies en afrontar F. Sentit socioafectiu

que ajudin a identificar i gestionar [nous reptes matematics, demanant ajuda nomeés 1. Creences, actituds i emocions
emocions en enfrontar-se a reptes [4Ua0 sigui necessari i desenvolupant - Gesti6 emocional: estratégies d'identificacio i manifestacié de les
l'autoconfianca. propies emocions davant les matematiques. Iniciativa i tolerancia

matematics, fomentant la confianca

.. . davant la frustracio en l'aprenentatge de les matematiques
en les propies possibilitats,

- Foment de I'autonomia 1 estratégies per a la presa de decisions en
' . . .,
acceptant l'error com a part del situacions de resoluci6 de problemes.

procés d'aprenentatge i adaptant-se

. ] e 7.2. Mostrar actituds positives davant reptes F. Sentit socioafectiu
davant situacions d'incertesa, per \o " . Y . . .
. i ) matematics com ara l'esforg i la flexibilitat, 1. Creences, actituds i emocions
millorar la perseveranca i gaudir en|y,|orant I'error com una oportunitat d'aprenentatge. |- Gestié emocional: estratégies d'identificacié i manifestacié de les
I'aprenentatge de les matematiques. propies emocions davant les matematiques. Iniciativa i tolerancia

davant la frustracio en l'aprenentatge de les matematiques
- Foment de I'autonomia 1 estratégies per a la presa de decisions en

situacions de resolucio de problemes.

Aquesta competencia especifica es connecta amb els segiients descriptors del Perfil de sortida: STEMS, CPSAA1, CPSAAS, CE2, CE3:

STEMS. Participa en accions fonamentades cientificament per promoure la salut i preservar el medi ambient i els éssers vius, aplicant principis d'ctica i seguretat
1 practicant el consum responsable.

CPSAAL. Es conscient de les propies emocions, idees i comportaments personals i empra estratégies per gestionar-les en situacions de tensié o conflicte,
adaptant-se als canvis 1 harmonitzant-los per aconseguir els seus propis objectius.




CPSAAS. Planeja objectius a curt termini, utilitza estratégies d'aprenentatge autoregulat i participa en processos d'acte 1 coavaluacio, reconeixent les seves
limitacions i sabent buscar ajuda en el procés de construccié del coneixement.

CE3. Crea idees 1 solucions originals, planifica tasques, coopera amb uns altres 1 en equip, valorant el procés realitzat i el resultat obtingut, per dur a terme una
iniciativa emprenedora, considerant 1'experiéncia com una oportunitat per aprendre.

8. Desenvolupar destreses socials|8.1. Treballar en equip de manera activa i F. Sentit socioafectiu
reconeixent i respectant les|respectuosa, comunicant-se adequadament,
emocions, les experiéncies dels respectant la diversitat del grup 1 establint relacions |2. Treball en equip. inclusid, respecte i diversitat

saludables basades en la igualtat i la resolucio - Sensibilitat i respecte davant les diferéncies individuals presents a
pacifica de conflictes. l'aula: identificaci6 i rebuig d'actituds discriminatories.

- Participaci6 activa en el treball en equip, escolta activa i respecte
pel treball dels altres.

altres i el valor de la diversitat i
participant activament en equips de
treball  heterogenis amb rols

assignats per construir una identitat - Reconeixement i comprensio de les emocions i experiéncies dels
positiva com a estudiant de altres davant les matematiques.
matematiques, fomentar el benestar - Valoracid de la contribucid de les matematiques als diferents ambits
personal i crear relacions del coneixement huma des d'una perspectiva de genere.
saludables. 8.2. Participar en el repartiment de tasques, F. Sentit socioafectiu
assumint i respectant les responsabilitats
individuals assignades i emprant estrategies 2. Treball en equip, inclusid, respecte i diversitat
senzilles de treball en equip dirigides a la - Participaci6 activa en el treball en equip, escolta activa i respecte
consecuci6 d'objectius compartits. pel treball dels altres.

- Reconeixement i comprensio de les emocions i experiencies dels
altres davant les matematiques.

Aquesta competéncia especifica es connecta amb els segiients descriptors del Perfil de sortida: CCL5, CP3, STEM3, CPSAA1, CPSAA3, CC2, CC3:

CCLS. Posa les seves practiques comunicatives al servei de la convivéncia democratica, la gestio dialogada dels conflictes 1 la igualtat de drets de totes les
persones, detectant els usos discriminatoris aixi com els abusos de poder, per afavorir la utilitzacié no sols efica¢ sind també ¢tica dels diferents sistemes de
comunicacio.

CP3. Coneix i respecta la diversitat lingiiistica i cultural present en el seu entorn, reconeixent i comprenent el seu valor com a factor de dialeg, per millorar la
convivencia.

STEMS3. Realitza de forma guiada projectes, dissenyant, fabricant i avaluant diferents prototips o models, adaptant-se davant la incertesa, per generar en equip,
un producte creatiu amb un objectiu concret, procurant la participacio de tot el grup i resolent pacificament els conflictes que puguin sorgir.




CPSAAL. Es conscient de les propies emocions, idees i comportaments personals i empra estratégies per gestionar-les en situacions de tensié o conflicte,
adaptant-se als canvis i harmonitzant-los per aconseguir els seus propis objectius.

CPSAA3. Reconeix 1 respecta les emocions i experiéncies dels altres, participa activament en el treball en grup, assumeix les responsabilitats individuals
assignades i empra estratégies cooperatives dirigides a la consecuci6 d'objectius compartits.

CC2. Participa en activitats comunitaries, la presa de decisions i la resolucié dels conflictes de forma dialogada i respectuosa amb els procediments democratics
en el marc de la Unidé Europea i la Constitucié espanyola, els drets humans i de la infancia, el valor de la diversitat i I'assoliment de la igualtat de génere, la
cohesio social i els Objectius de Desenvolupament Sostenible.

CC3. Reflexiona i dialoga sobre valors i problemes ¢&tics d'actualitat, comprenent la necessitat de respectar diferents cultures i creences, cuidar l'entorn, rebutjar
prejudicis 1 estereotips, i oposar-se a qualsevol forma de discriminacio o violéncia.

TERCER CICLE

COMPETENCIA CRITERI SABERS BASICS

1. Interpretar situacions de la vida|1.1. Comprendre problemes de la vida quotidiana a | A. Sentit numeéric

quotidiana, proporcionant una|través de la reformulacio de la pregunta, de manera|2. Quantitat

verbal 1 grafica. - Estrategies 1 técniques d'interpretacié i manipulacio de l'ordre de
magnitud dels numeros.

- Estimacions i aproximacions raonades de quantitats en contextos de
resolucio de problemes.

representacio matematica
d’aquestes mitjancant conceptes,
eines i estratégies per analitzar la
informacio més rellevant.

3. Sentit de les operacions

- Estrategies de reconeixement de quines operacions simples o
combinades (suma, resta, multiplicacio, divisio) son utils per resoldre
situacions contextualitzades.

- Estratégies de resolucid d'operacions aritmeétiques (amb nombres
naturals, decimals i fraccions) amb flexibilitat i sentit: mentalment,
de manera escrita o amb calculadora o amb diferents materials
manipulatius; utilitat en situacions contextualitzades i propietats.




4. Relacions
- Relacions entre les operacions aritmeétiques: aplicacid en contextos
quotidians.

C. Sentit espacial

2. Localitzacid i sistemes de representacid

- Descripci6 de posicions i moviments en el primer quadrant del
sistema de coordenades cartesia.

4. Visualitzacid, raonament i modelitzacié geometrica

- Models geometrics en la resolucio de problemes relacionats amb els
altres sentits.

- Les idees i les relacions geométriques en l'art, les ciencies 1 la vida
quotidiana.

1.2. Elaborar representacions matematiques que
ajudin en la cerca i en la tria d’estratégies i eines,
incloses les tecnologiques, per a la resolucio d'una
situacio problematitzada.

D. Sentit algebraic

1. Patrons

- Estratégies d'identificacio, representacié (verbal o mitjangant taules,
grafics i notacions inventades) i predicci6 raonada de termes a partir
de les regularitats en una col-leccié de nimeros, figures o imatges.

- Creacio de patrons recurrents a partir de regularitats o d'altres
patrons utilitzant nimeros, figures o imatges.

2. Model matematic

- Procés de modelitzacio a partir de problemes de la vida quotidiana,
usant representacions matematiques.

4. Pensament computacional

- Estrategies per a la interpretacid, modificacio i creaci6 d'algorismes
senzills (seqiiéncies de passos ordenats, esquemes, simulacions,
patrons repetitius, bucles, instruccions niades i condicionals,
representacions computacionals, programacié per blocs, robotica
educativa...).

- Resolucio de problemes de proporcionalitat, percentatges i1 escales
de la vida quotidiana, mitjangant la igualtat entre raons, la reducci6 a
la unitat o us de coeficients de proporcionalitat.




5. Raonament proporcional
- Situacions proporcionals i no proporcionals en problemes de la vida

quotidiana: identificacié com a comparacié multiplicadora entre
magnituds.

E. Sentit estocastic

1. Organitzacid i analisi de dades

- Conjunts de dades 1 grafics estadistics de la vida quotidiana:
descripcio, interpretaci6 i analisi critica.

- Estratégies per a la realitzacié d'un estudi estadistic senzill:
formulaci6 de preguntes i recollida, registre 1 organitzacié de dades
qualitatives 1 quantitatives procedents de diferents experiments
(enquestes, mesuraments, observacions...). Taules de freqiiéncies
absolutes 1 relatives: interpretacio.

- Grafics estadistics senzills (diagrama de barres, diagrama de
sectors, histograma, etc.): representacio de dades mitjancant recursos
tradicionals 1 tecnologics 1 seleccid del més convenient.

- Mesures de centralitzacio (mitjana 1 moda): interpretacio, calcul i
aplicacid.

- Mesures de dispersid (rang): calcul 1 interpretacio.

- Calculadora i altres recursos digitals, com el full de calcul, per
organitzar la informacié estadistica i realitzar diferents
visualitzacions de les dades.

- Relacid 1 comparacio de dos conjunts de dades a partir de la seva

representacio grafica: formulaci6 de conjectures, analisis de la
dispersio i1 obtencio de conclusions.

Aquesta competéncia especifica es connecta amb els segiients descriptors del Perfil de sortida: STEM1, STEM2, STEM4, CD2, CPSAAS, CE1, CE3, CCEC4:
STEMI. Utilitza, de manera guiada, alguns metodes inductius 1 deductius propis del raonament matematic en situacions conegudes, i selecciona i empra algunes
estrategies per resoldre problemes reflexionant sobre les solucions obtingudes.

STEM2. Utilitza el pensament cientific per entendre i explicar alguns dels fenomens que ocorren al seu voltant, confiant en el coneixement com a motor de
desenvolupament, utilitzant eines 1 instruments adequats, plantejant-se preguntes i realitzant experiments senzills de forma guiada.




STEMA4. Interpreta i transmet els elements més rellevants d'alguns meétodes i resultats cientifics, matematics 1 tecnologics de manera clara 1 verag, utilitzant la
terminologia cientifica apropiada, en diferents formats (dibuixos, diagrames, grafics, simbols...) i aprofitant de manera critica, €tica i responsable la cultura digital
per compartir i construir nous coneixements.

CD2. Crea, integra i reelabora continguts digitals en diferents formats (text, taula, imatge, audio, video, programa informatic...) mitjangant I'as de diferents eines
digitals per expressar idees, sentiments i coneixements, respectant la propietat intel-lectual 1 els drets d'autor dels continguts que reutilitza.

CPSAAS. Planeja objectius a curt termini, utilitza estratégies d'aprenentatge autoregulat i participa en processos d'acte i coavaluacio, reconeixent les seves
limitacions i sabent buscar ajuda en el procés de construccid del coneixement.

CEl. Reconeix necessitats i reptes a afrontar i1 elabora idees originals, utilitzant destreses creatives i1 prenent consciéncia de les conseqiliéncies i efectes que les
idees poguessin generar en l'entorn, per proposar solucions valuoses que responguin a les necessitats detectades.

CE3. Crea idees 1 solucions originals, planifica tasques, coopera amb uns altres i en equip, valorant el procés realitzat i el resultat obtingut, per dur a terme una
iniciativa emprenedora, considerant l'experiéncia com una oportunitat per aprendre.

CCEC4. Experimenta de forma creativa en diferents mitjans i suports, i diverses teécniques plastiques, visuals, audiovisuals, sonores o corporals, per elaborar
propostes artistiques i culturals.

2. Resoldre situacions |2.1. Seleccionar entre diferents estratégies per A. Sentit numéric
problematitzades, aplicant diferents resoldre un problema, justificant I’eleccio. 1. Comptatge

- Estratégies variades de comptatge, recompte sistematic i adaptacio

técniques, estratégies i formes de &° > > ; ;
del comptatge a la grandaria dels nimeros en situacions de la vida

raonament, per explorar diferents

maneres de conducta, obtenir g?ogt;iﬁlg; ¢

solucions i assegurar la seva - Estratégies i técniques d'interpretaci6 i manipulacié de 1'ordre de
validesa des d'un punt de vista magnitud dels numeros.

formal i en relaci6 amb el context - Estimacions i aproximacions raonades de quantitats en contextos de
plantejat. resolucid de problemes.

- Fraccions i decimals per expressar quantitats en contextos de la
vida quotidiana i eleccid de la millor representacié per a cada
situacié o problema.

B. Sentit de l1a mesura

1. Magnitud
- Unitats convencionals del Sistema Meétric Decimal (longitud,
massa, capacitat, volum i superficie), temps i grau (angles) en




contextos de la vida quotidiana: seleccid 1 Us de les unitats
adequades.

2. Mesura

- Instruments (analogic o digital) i unitats adequades per mesurar
longituds, objectes, angles i temps: seleccio i Us.

B. Sentit de la mesura

- Estratégies de comparaci6 i ordenacio de mesures de la mateixa
magnitud aplicant les equivaléncies entre unitats (sistema metric
decimal) en problemes de la vida quotidiana.

D. Sentit algebraic

- Creaci0 de patrons recurrents a partir de regularitats o d'altres
patrons utilitzant numeros, figures o imatges.

2. Model matematic

- Procés de modelitzaci6 a partir de problemes de la vida quotidiana,
usant representacions matematiques.

3. Relacions i funcions

— Relacions d'igualtat i desigualtat i us dels
signes < i >. Determinaci6 de dades desconegudes
(representats per mitja d'una lletra o un simbol)
en expressions senzilles relacionades mitjancant
aquests signes i els signes =1 #.

E. Sentit estocastic

1. Organitzacid i analisi de dades

- Conjunts de dades i grafics estadistics de la vida quotidiana:
descripci6, interpretacio i analisi critica.

- Estratégies per a la realitzacio d'un estudi estadistic senzill:
formulaci6 de preguntes i recollida, registre 1 organitzacié de dades
qualitatives i1 quantitatives procedents de diferents experiments
(enquestes, mesuraments, observacions...). Taules de freqiiencies
absolutes i relatives: interpretacio.




- Relacid 1 comparacio de dos conjunts de dades a partir de la seva
representaci6 grafica: formulaci6 de conjectures, analisis de la
dispersio i1 obtencio de conclusions.

2. Incertesa

- La incertesa en situacions de la vida quotidiana: quantificacio i
estimacio subjectiva i mitjangant la comprovacio de I’estabilitzacio
de les freqiiencies relatives en experiments aleatoris repetitius.

- Calcul de probabilitats en experiments, comparacions o recerques
en els quals sigui aplicable la regla de Laplace: aplicacio de
tecniques basiques del comptatge.

3. Inferéncia

- Identificaci6 d'un conjunt de dades com a mostra d'un conjunt més
gran i reflexio sobre la poblaci6 a la qual és possible aplicar les
conclusions de recerques estadistiques senzilles.

2.2. Obtenir possibles solucions d'un problema
seleccionant entre diverses estratégies conegudes
de manera autonoma.

1. Comptatge
- Estratégies variades de comptatge, recompte sistematic i adaptacio

del comptatge a la grandaria dels nimeros en situacions de la vida
quotidiana.

- Lectura, representacio (inclosa la recta numerica i amb materials
manipulatius), composicid, descomposicid 1 recomposicio de
nombres naturals i decimals fins a les mil-lésimes.

- Fraccions 1 decimals per expressar quantitats en contextos de la

vida quotidiana i eleccid de la millor representacié per a cada
situacio o problema.

6. Educaci¢ financera
- Resolucid de problemes relacionats amb el consum responsable

(valor/preu, qualitat/preu i millor preu) i amb els diners: preus,
interessos 1 rebaixes.
2. Incertesa




- La incertesa en situacions de la vida quotidiana: quantificacio i
estimacio subjectiva i mitjangant la comprovacio6 de I’estabilitzacio
de les freqiiencies relatives en experiments aleatoris repetitius.

- Calcul de probabilitats en experiments, comparacions o recerques
en els quals sigui aplicable la regla de Laplace: aplicacio de
tecniques basiques del comptatge.

2.3. Comprovar la correccidé matematica de les
solucions d'un problema i la seva coheréncia en el
context plantejat.

3. Sentit de les operacions
- Estratégies de reconeixement de quines operacions simples o

combinades (suma, resta, multiplicacid, divisio) son ttils per resoldre
situacions contextualitzades.

- Estratégies de resolucid d'operacions aritmetiques (amb nombres
naturals, decimals i fraccions) amb flexibilitat i sentit: mentalment,
de manera escrita o amb calculadora o amb diferents materials
manipulatius; utilitat en situacions contextualitzades i propietats.

- Avaluaci¢6 de resultats de mesures 1 estimacions o calculs de
mesures, raonant si sébn o no possibles.

D. Sentit algebraic

1. Patrons

- Estratégies d'identificacio, representacio (verbal o mitjangant taules,
grafics i notacions inventades) i predicci6 raonada de termes a partir
de les regularitats en una col-leccié de nimeros, figures o imatges.

4. Pensament computacional
- Estrategies per a la interpretacid, modificacio i creaci6 d'algorismes

senzills (seqiiéncies de passos ordenats, esquemes, simulacions,
patrons repetitius, bucles, instruccions niades i condicionals,
representacions computacionals, programacié per blocs, robotica
educativa...).

Aquesta competéncia especifica es connecta amb els segiients descriptors del Perfil de sortida: STEM1, STEM2, CPSAA4, CPSAAS, CE3:




STEMI. Utilitza, de manera guiada, alguns metodes inductius i deductius propis del raonament matematic en situacions conegudes, i selecciona i empra algunes
estrategies per resoldre problemes reflexionant sobre les solucions obtingudes.
STEMZ2. Utilitza el pensament cientific per entendre i explicar alguns dels fenomens que ocorren al seu voltant, confiant en el coneixement com a motor de
desenvolupament, utilitzant eines i instruments adequats, plantejant-se preguntes i realitzant experiments senzills de forma guiada.

CPSAAA4. Reconeix el valor de 1'esforg 1 la dedicacio personal per a la millora del seu aprenentatge i adopta postures critiques quan es produeixen processos de

reflexio guiats.

CPSAAS. Planeja objectius a curt termini, utilitza estratégies d'aprenentatge autoregulat i participa en processos d'acte i coavaluacio, reconeixent les seves
limitacions i sabent buscar ajuda en el procés de construccié del coneixement.
CE3. Crea idees 1 solucions originals, planifica tasques, coopera amb uns altres 1 en equip, valorant el procés realitzat i el resultat obtingut, per dur a terme una
iniciativa emprenedora, considerant 1'experiéncia com una oportunitat per aprendre.

3. Explorar, formular i comprovar
conjectures senzilles o plantejar
problemes de tipus matematic en
situacions basades en la vida
quotidiana de forma guiada,
reconeixent el valor del raonament i
I'argumentacié per contrastar la
seva validesa, integrar i comprendre
nou coneixement.

3.1. Formular conjectures matematiques senzilles
investigant patrons, propietats i relacions de forma
guiada.

D. Sentit algebraic

1. Patrons

- Estratégies d'identificacio, representacio (verbal o mitjangant taules,
grafics i notacions inventades) i predicci6 raonada de termes a partir
de les regularitats en una col-leccié de nimeros, figures o imatges.

- Creacio de patrons recurrents a partir de regularitats o d'altres
patrons utilitzant nimeros, figures o imatges.

2. Model matematic

- Procés de modelitzacio a partir de problemes de la vida quotidiana,
usant representacions matematiques.

3. Relacions i funcions

— Relacions d'igualtat i desigualtat i us dels
signes < i >. Determinaci6 de dades desconegudes
(representats per mitja d'una lletra o un simbol)
en expressions senzilles relacionades mitjancant
aquests signes i els signes =1 #.

4. Pensament computacional

- Estratégies per a la interpretacio, modificacié i creacio d'algorismes
senzills (seqiiéncies de passos ordenats, esquemes, simulacions,
patrons repetitius, bucles, instruccions niades i condicionals,
representacions computacionals, programacio per blocs, robotica
educativa...).




E. Sentit estocastic

1. Organitzacid i analisi de dades

- Conjunts de dades 1 grafics estadistics de la vida quotidiana:
descripcio, interpretaci6 i analisi critica.

- Estratégies per a la realitzacié d'un estudi estadistic senzill:
formulaci6 de preguntes i recollida, registre i organitzacié de dades
qualitatives 1 quantitatives procedents de diferents experiments
(enquestes, mesuraments, observacions...). Taules de freqiiéncies
absolutes 1 relatives: interpretacio.

- Grafics estadistics senzills (diagrama de barres, diagrama de
sectors, histograma, etc.): representacio de dades mitjancant recursos
tradicionals 1 tecnologics 1 seleccid del més convenient.

- Mesures de centralitzacié (mitjana i moda): interpretacio, calcul i
aplicacid.

- Mesures de dispersio (rang): calcul 1 interpretacio.

- Relacid 1 comparacio de dos conjunts de dades a partir de la seva
representaci6 grafica: formulaci6 de conjectures, analisis de la
dispersio i1 obtenci6 de conclusions.

2. Incertesa

- La incertesa en situacions de la vida quotidiana: quantificacio i
estimacio subjectiva i mitjangant la comprovacio6 de I’estabilitzacio
de les freqiiencies relatives en experiments aleatoris repetitius.

- Calcul de probabilitats en experiments, comparacions o recerques
en els quals sigui aplicable la regla de Laplace: aplicacio de
tecniques basiques del comptatge.

3. Inferencia

- Identificaci6 d'un conjunt de dades com a mostra d'un conjunt més
gran 1 reflexid sobre la poblaci6 a la qual és possible aplicar les
conclusions de recerques estadistiques senzilles.

3.2. Plantejar nous problemes sobre situacions
quotidianes que es resolguin matematicament.

A. Sentit numeéric
1. Comptatge




- Estratégies variades de comptatge, recompte sistematic i adaptacio
del comptatge a la grandaria dels nimeros en situacions de la vida
quotidiana.

2. Quantitat

- Estratégies 1 técniques d'interpretacié i manipulacié de 1'ordre de
magnitud dels nimeros.

- Estimacions i1 aproximacions raonades de quantitats en contextos de
resolucid de problemes.

- Lectura, representacid (inclosa la recta numerica i amb materials
manipulatius), composicid, descomposicio i recomposicié de
nombres naturals 1 decimals fins a les mil-lésimes.

- Fraccions i decimals per expressar quantitats en contextos de la
vida quotidiana i eleccid de la millor representacio per a cada
situacio o problema.

Aquesta competéncia especifica es connecta amb els segiients descriptors del Perfil de sortida: CCL1, STEM1, STEM2, CD1, CD3, CDS5, CE3:

CCL1. Expressa fets, conceptes, pensaments, opinions o sentiments de manera oral, escrita, signada o multimodal, amb claredat i adequaci6 a diferents contextos
quotidians del seu entorn personal, social i educatiu, i participa en interaccions comunicatives amb actitud cooperativa i respectuosa, tant per intercanviar
informacio i crear coneixement com per construir vincles personals.

STEM1. Utilitza, de manera guiada, alguns métodes inductius 1 deductius propis del raonament matematic en situacions conegudes, i selecciona i empra algunes
estratégies per resoldre problemes reflexionant sobre les solucions obtingudes.

STEM2. Utilitza el pensament cientific per entendre i explicar alguns dels fenomens que ocorren al seu voltant, confiant en el coneixement com a motor de
desenvolupament, utilitzant eines i instruments adequats, plantejant-se preguntes i realitzant experiments senzills de forma guiada.

CD1. Realitza cerques guiades a internet i fa us d'estratégies senzilles per al tractament digital de la informacio (paraules clau, seleccid d'informacio rellevant,
organitzacio de dades...) amb una actitud critica sobre els continguts obtinguts.

CD3. Participa en activitats 1 projectes escolars mitjancant 1'as d'eines o plataformes virtuals que li permeten construir nou coneixement, comunicar-se, treballar
cooperativament, compartir dades i continguts en entorns digitals restringits i supervisats de manera segura, amb una actitud oberta i responsable davant el seu
us.

CDS. S'inicia en el desenvolupament de solucions digitals senzilles i sostenibles (reutilitzacié de materials tecnologics, programacié informatica per blocs,
robotica educativa...) per resoldre problemes concrets o reptes proposats de manera creativa, sol-licitant ajuda en cas necessari.

CE3. Crea idees 1 solucions originals, planifica tasques, coopera amb uns altres i en equip, valorant el procés realitzat i el resultat obtingut, per dur a terme una
iniciativa emprenedora, considerant l'experiéncia com una oportunitat per aprendre.




4. Utilitzar el pensament |4.1. Modelitzar situacions de la vida quotidiana D. Sentit algebraic

computacional organitzant dades,|utilitzant, de manera pautada, principis basics del |2. Model matematic

pensament computacional. - Procés de modelitzacio a partir de problemes de la vida quotidiana,
usant representacions matematiques.

4. Pensament computacional

- Estrategies per a la interpretacid, modificacio i creaci6 d'algorismes

descomponent en  parts, tot
reconeixent patrons, generalitzant i
interpretant, modificant i creant

algorismes de forma guiada per senzills (seqiiéncies de passos ordenats, esquemes, simulacions,
modelitzar i automatitzar situacions patrons repetitius, bucles, instruccions niades i condicionals,
de la vida quotidiana. representacions computacionals, programacio per blocs, robotica

educativa...).

4.2. Utilitzar eines tecnologiques adequades en la | E. Sentit estocastic

investigacio i resolucié de problemes. 1. Organitzacié i analisi de dades.

- Calculadora i altres recursos digitals, com el full de calcul, per
organitzar la informaci6 estadistica i realitzar diferents
visualitzacions de les dades.

Aquesta competencia especifica es connecta amb els segiients descriptors del Perfil de sortida: STEM1, STEM2, STEM3, CD1, CD3, CDS5, CE3:

STEM1. Utilitza, de manera guiada, alguns métodes inductius 1 deductius propis del raonament matematic en situacions conegudes, i selecciona i empra algunes
estrategies per resoldre problemes reflexionant sobre les solucions obtingudes.

STEM2. Utilitza el pensament cientific per entendre 1 explicar alguns dels fenomens que ocorren al seu voltant, confiant en el coneixement com a motor de
desenvolupament, utilitzant eines 1 instruments adequats, plantejant-se preguntes i realitzant experiments senzills de forma guiada.

STEMS3. Realitza de forma guiada projectes, dissenyant, fabricant i avaluant diferents prototips o models, adaptant-se davant la incertesa, per generar en equip,
un producte creatiu amb un objectiu concret, procurant la participacio de tot el grup i resolent pacificament els conflictes que puguin sorgir.

CD1. Realitza cerques guiades a internet i fa us d'estrateégies senzilles per al tractament digital de la informaci6 (paraules clau, seleccid d'informaci6 rellevant,
organitzacio de dades...) amb una actitud critica sobre els continguts obtinguts.

CD3. Participa en activitats 1 projectes escolars mitjangant 1'is d'eines o plataformes virtuals que li permeten construir nou coneixement, comunicar-se, treballar
cooperativament, compartir dades 1 continguts en entorns digitals restringits 1 supervisats de manera segura, amb una actitud oberta i responsable davant el seu
us.

CDS5. S'inicia en el desenvolupament de solucions digitals senzilles 1 sostenibles (reutilitzacié de materials tecnologics, programacid informatica per blocs,
robotica educativa...) per resoldre problemes concrets o reptes proposats de manera creativa, sol-licitant ajuda en cas necessari.

CE3. Crea idees 1 solucions originals, planifica tasques, coopera amb uns altres 1 en equip, valorant el procés realitzat i el resultat obtingut, per dur a terme una
iniciativa emprenedora, considerant 1'experiéncia com una oportunitat per aprendre.




5. Reconé¢ixer i utilitzar connexions
entre les diferents idees
matematiques, aixi com identificar
les matematiques implicades en
altres arees o en la vida quotidiana,
interrelacionant conceptes i
procediments  per  interpretar
situacions i contextos diversos.

5.1. Utilitzar connexions entre diferents elements
matematics mobilitzant coneixements i
experiencies propis.

3. Sentit de les operacions
- Estratégies de calcul mental amb nombres naturals, fraccions i

decimals.

- Estratégies de reconeixement de quines operacions simples o
combinades (suma, resta, multiplicacid, divisio) son ttils per resoldre
situacions contextualitzades.

- Poténcia com a producte de factors iguals. Quadrats i cubs.

- Estratégies de resolucid d'operacions aritmetiques (amb nombres
naturals, decimals i fraccions) amb flexibilitat i sentit: mentalment,
de manera escrita o amb calculadora o amb diferents materials
manipulatius; utilitat en situacions contextualitzades 1 propietats.

4. Relacions

- Sistema de numeraci6 de base deu (nombres naturals i decimals fins
a les mil-1ésimes): aplicaci6 de les relacions que genera en les
operacions.

- Nombres naturals, fraccions i decimals fins a les mil-1¢simes en
contextos de la vida quotidiana: comparacio i ordenacio.

- Relacions entre les operacions aritmeétiques: aplicacid en contextos
quotidians.

- Relaci6 de divisibilitat: multiples i divisors.

- Relacié entre fraccions senzilles, decimals 1 percentatges.

3. Raonament proporcional

- Situacions proporcionals 1 no proporcionals en problemes de la vida
quotidiana: identificacié com a comparacié multiplicadora entre
magnituds.

- Resolucio6 de problemes de proporcionalitat, percentatges 1 escales
de la vida quotidiana, mitjangant la igualtat entre raons, la reducci6 a
la unitat o us de coeficients de proporcionalitat.

6. Educacio financera

- Resolucid de problemes relacionats amb el consum responsable
(valor/preu, qualitat/preu i millor preu) 1 amb els diners: preus,
interessos 1 rebaixes.

B. Sentit de l1a mesura




1. Magnitud
- Unitats convencionals del Sistema Métric Decimal (longitud,

massa, capacitat, volum i superficie), temps 1 grau (angles) en
contextos de la vida quotidiana: seleccio i us de les unitats
adequades.

2. Mesura

- Instruments (analogic o digital) 1 unitats adequades per mesurar
longituds, objectes, angles i temps: seleccio i Us.

3. Estimaci¢ i relacions

- Estrategies de comparacio i ordenacié de mesures de la mateixa
magnitud aplicant les equivaléncies entre unitats (sistema meétric
decimal) en problemes de la vida quotidiana.

- Relacid entre el sistema meétric decimal 1 el sistema de numeracid
decimal.

- Estimaci6 de mesures d'angles i superficies per comparacio.

- Avaluaci6 de resultats de mesures i estimacions o calculs de
mesures, raonant si sén o no possibles.

C. Sentit espacial

1. Figures geometriques de dues i tres dimensions

- Figures geometriques en objectes de la vida quotidiana:
identificacio i classificacid atenent els seus elements i a les relacions
entre ells.

- Técniques de construcci6 de figures geomeétriques per composicio i
descomposicid, mitjancant materials manipulables, instruments de
dibuix i aplicacions informatiques.

- Vocabulari geometric: descripcio verbal dels elements 1 les
propietats de figures geometriques.

- Propietats de figures geometriques: exploracié mitjangant materials
manipulatiu (quadricules, geoplanos, policubos, etc.) i eines digitals
(programes de geometria dinamica, realitat augmentada, robotica
educativa, etc.).

2. Localitzacié i sistemes de representacid




- Localitzaci6 i desplagaments en plans i mapes a partir de punts de
referéncia (inclosos els punts cardinals), direccions i calcul de
distancies (escales): descripci6 1 interpretacié amb el vocabulari
adequat en suports fisics i virtuals.

- Descripci6 de posicions i moviments en el primer quadrant del
sistema de coordenades cartesia.

3. Moviments 1 transformacions

- Transformacions mitjangant girs, translacions i simetries en
situacions de la vida quotidiana: identificacio de figures
transformades, generacio a partir de patrons inicials i prediccio del
resultat.

- Semblanga en situacions de la vida quotidiana: identificaci6 de
figures semblants, generacié a partir de patrons inicials 1 prediccio
del resultat.

4. Visualitzacid, raonament i modelitzacié geometrica

- Estratégies per al calcul d'arees i perimetres de figures planes en
situacions de la vida quotidiana.

- Models geométrics en la resolucid de problemes relacionats amb els
altres sentits.

- Elaboraci6 de conjectures sobre propietats geomeétriques utilitzant
instruments de dibuix (compas i transportador d'angles) i programes
de geometria dinamica.

- Les idees i les relacions geométriques en l'art, les ciencies 1 la vida
quotidiana.

5.2. Utilitzar les connexions entre les
matematiques, altres arees 1 la vida quotidiana per
resoldre problemes en contextos no matematics.

Aquesta competéncia especifica es connecta amb els segiients descriptors del Perfil de sortida: STEM1, STEM3, CD3, CD5, CC4, CCECI:
STEM1. Utilitza, de manera guiada, alguns métodes inductius 1 deductius propis del raonament matematic en situacions conegudes, i selecciona i empra algunes
estratégies per resoldre problemes reflexionant sobre les solucions obtingudes.
STEM3. Realitza de forma guiada projectes, dissenyant, fabricant i avaluant diferents prototips o models, adaptant-se davant la incertesa, per generar en equip,
un producte creatiu amb un objectiu concret, procurant la participacid de tot el grup i resolent pacificament els conflictes que puguin sorgir.




CDa3. Participa en activitats i1 projectes escolars mitjancant 1'as d'eines o plataformes virtuals que li permeten construir nou coneixement, comunicar-se, treballar
cooperativament, compartir dades i continguts en entorns digitals restringits i supervisats de manera segura, amb una actitud oberta i responsable davant el seu

us.

CDS. S'inicia en el desenvolupament de solucions digitals senzilles i sostenibles (reutilitzacidé de materials tecnologics, programacié informatica per blocs,
robotica educativa...) per resoldre problemes concrets o reptes proposats de manera creativa, sol-licitant ajuda en cas necessari.
CCECI1. Reconeix i aprecia els aspectes fonamentals del patrimoni cultural i artistic , comprenent les diferéncies entre distintes cultures i la necessitat de

respectar-les.

6. Comunicar i representar, de
manera individual i col-lectiva,
conceptes, procediments i resultats
matematics utilitzant el llenguatge
oral, escrit, grafic, multimodal i la

terminologia matematica
apropiada, per donar significat i
permaneéncia a les idees
matematiques.

6.1. Interpretar el llenguatge matematic senzill
present en la vida quotidiana en diferents formats,
adquirint vocabulari apropiat i mostrant la
comprensio del missatge.

B. Sentit de la mesura
3. Estimacio i relacions

- Avaluacid6 de resultats de mesures i estimacions o calculs de
mesures, raonant si sén o no possibles.

C. Sentit espacial

4. Visualitzacid, raonament i modelitzacié geometrica

- Les idees i les relacions geométriques en l'art, les ciéncies i la vida
quotidiana.

D. Sentit algebraic

1. Patrons

- Estratégies d'identificacio, representacio (verbal o mitjancant taules,
grafics 1 notacions inventades) i prediccio raonada de termes a partir
de les regularitats en una col-leccié de nimeros, figures o imatges.

- Creaci0 de patrons recurrents a partir de regularitats o d'altres
patrons utilitzant nimeros, figures o imatges.

3. Relacions i funcions

— Relacions d'igualtat i desigualtat i us dels
signes < i >. Determinaci6 de dades desconegudes
(representats per mitja d'una lletra o un simbol)
en expressions senzilles relacionades mitjancant
aquests signes i els signes =1 #.




6.2. Comunicar en diferents formats les
conjectures i processos matematics utilitzant
llenguatge matematic adequat.

Aquesta competéncia especifica es connecta amb els segiients descriptors del Perfil de sortida: CCL1, CCL3, STEM2, STEM4, CD1, CD5, CE3, CCEC4:

CCL1. Expressa fets, conceptes, pensaments, opinions o sentiments de manera oral, escrita, signada o multimodal, amb claredat i adequaci6 a diferents contextos
quotidians del seu entorn personal, social i educatiu, i participa en interaccions comunicatives amb actitud cooperativa i respectuosa, tant per intercanviar
informacio i crear coneixement com per construir vincles personals.

CCL3. Localitza, selecciona i contrasta, amb el degut acompanyament, informacié senzilla procedent de dues o més fonts, avaluant la seva fiabilitat i utilitat en
funcio dels objectius de lectura, i la integra i transforma en coneixement per comunicar-la, adoptant un punt de vista creatiu, critic i personal, a la vegada
respectuds amb la propietat intel-lectual.

STEMZ2. Utilitza el pensament cientific per entendre i explicar alguns dels fenomens que ocorren al seu voltant, confiant en el coneixement com a motor de
desenvolupament, utilitzant eines i instruments adequats, plantejant-se preguntes i realitzant experiments senzills de forma guiada.

STEMA4. Interpreta i transmet els elements més rellevants d'alguns meétodes i resultats cientifics, matematics i tecnologics de manera clara i1 verag, utilitzant la
terminologia cientifica apropiada, en diferents formats (dibuixos, diagrames, grafics, simbols...) 1 aprofitant de manera critica, €tica i responsable la cultura digital
per compartir i construir nous coneixements.

CD1. Realitza cerques guiades a internet i fa us d'estratégies senzilles per al tractament digital de la informacio (paraules clau, seleccié d'informacio rellevant,
organitzacio de dades...) amb una actitud critica sobre els continguts obtinguts.

CDS. S'inicia en el desenvolupament de solucions digitals senzilles i sostenibles (reutilitzacidé de materials tecnologics, programacié informatica per blocs,
robotica educativa...) per resoldre problemes concrets o reptes proposats de manera creativa, sol-licitant ajuda en cas necessari.

CE3. Crea idees 1 solucions originals, planifica tasques, coopera amb uns altres i en equip, valorant el procés realitzat i el resultat obtingut, per dur a terme una
iniciativa emprenedora, considerant l'experiéncia com una oportunitat per aprendre.

CCECA4. Experimenta de forma creativa en diferents mitjans i suports, i diverses técniques plastiques, visuals, audiovisuals, sonores o corporals, per elaborar
propostes artistiques i culturals.

7. Desenvolupar destreses personals |7.1. Autoregular les emocions propies i recon¢ixer |F. Sentit socioafectiu

que ajudin a identificar i gestionar algunes fortaleses 1 febleses, desenvolupant aixi 1. Creences, actituds i emocions propies

emocions en enfrontar-se a reptes l'autoconfianga en afrontar reptes matematics. - Autoregulacié emocional: autoconcepte i aprenentatge de les ‘

matematics, fomentant la confianca matematiques des d"una pe?spectlva de géner'e.. Estratégies de millora
.. . de la perseveranca i el sentit de la responsabilitat cap a I'aprenentatge

en les propies possibilitats, de les matematiques.

acceptant I'error com a part del - Flexibilitat cognitiva, adaptaci6 i canvi d'estratégia en cas necessari.

procés d'aprenentatge i adaptant-se Valoracié de 'error com a oportunitat d'aprenentatge.

davant situacions d'incertesa, per




millorar la perseveranca i gaudir en|7.2. Triar actituds positives davant reptes
I'aprenentatge de les matematiques. |matematics com ara la perseveranga i la
responsabilitat, valorant I'error com una
oportunitat d'aprenentatge.

Aquesta competéncia especifica es connecta amb els segiients descriptors del Perfil de sortida: STEMS, CPSAA1, CPSAAS, CE2, CE3:

STEMS. Participa en accions fonamentades cientificament per promoure la salut i preservar el medi ambient i els éssers vius, aplicant principis d'ética i seguretat
1 practicant el consum responsable.

CPSAAL. Es conscient de les propies emocions, idees i comportaments personals i empra estratégies per gestionar-les en situacions de tensié o conflicte,
adaptant-se als canvis 1 harmonitzant-los per aconseguir els seus propis objectius.

CPSAAS. Planeja objectius a curt termini, utilitza estratégies d'aprenentatge autoregulat i participa en processos d'acte i coavaluacio, reconeixent les seves
limitacions i1 sabent buscar ajuda en el procés de construccid del coneixement.

CE3. Crea idees 1 solucions originals, planifica tasques, coopera amb uns altres i en equip, valorant el procés realitzat i el resultat obtingut, per dur a terme una
iniciativa emprenedora, considerant l'experiéncia com una oportunitat per aprendre.

8. Desenvolupar destreses socials|8.1. Treballar en equip de manera activa, F. Sentit socioafectiu

reconeixent i respectant les|respectuosa i responsable, mostrant iniciativa, 2. Treball en equip, inclusio, respecte i diversitat

emocions, les experiéncies dels comunicant-se de manera efectiva, valorant la - Respecte per les emocions i experiéncies dels altres davant les
. . ..., . |diversitat, mostrant empatia i establint relacions matematiques.

altres i el valor de la diversitat i . . L <. . .

.. ) ] saludables basades en el respecte, la igualtatila |- Aplicacio de técniques simples per al treball en equip en
participant activament en equips de| .. 1., pacifica de conflictes. matematiques, 1 estrateégies per a la gestié de conflictes, promoci6 de
treball  heterogenis amb  rols conductes empatiques i inclusives i acceptacio de la diversitat present
assignats per construir una identitat al'aula i en la societat.
positiva com a estudiant de - Valoraci6 de la contribuci6 de les matematiques als diferents ambits
matematiques, fomentar el benestar del coneixement huma des d'una perspectiva de genere.

personal i crear relacions (8.2 Col-laborar en el repartiment de tasques,
saludables. assumint 1 respectant les responsabilitats
individuals assignades i emprant estrategies de
treball en equip senzilles dirigides a la consecuci6
d'objectius compartits.

Aquesta competéncia especifica es connecta amb els segiients descriptors del Perfil de sortida: CCL5, CP3, STEM3, CPSAA1, CPSAA3, CC2, CC3:

CCLS. Posa les seves practiques comunicatives al servei de la convivéncia democratica, la gestio dialogada dels conflictes 1 la igualtat de drets de totes les
persones, detectant els usos discriminatoris aixi com els abusos de poder, per afavorir la utilitzacié no sols efica¢ sind també etica dels diferents sistemes de
comunicacio.




CP3. Coneix i respecta la diversitat lingiiistica i cultural present en el seu entorn, reconeixent i comprenent el seu valor com a factor de dialeg, per millorar la
convivencia.

STEMS3. Realitza de forma guiada projectes, dissenyant, fabricant 1 avaluant diferents prototips o models, adaptant-se davant la incertesa, per generar en equip,
un producte creatiu amb un objectiu concret, procurant la participacié de tot el grup i resolent pacificament els conflictes que puguin sorgir.

CPSAAL. Es conscient de les propies emocions, idees i comportaments personals i empra estratégies per gestionar-les en situacions de tensié o conflicte,
adaptant-se als canvis i harmonitzant-los per aconseguir els seus propis objectius.

CPSAA3. Reconeix 1 respecta les emocions 1 experiéncies dels altres, participa activament en el treball en grup, assumeix les responsabilitats individuals
assignades i empra estratégies cooperatives dirigides a la consecucio d'objectius compartits.

CC2. Participa en activitats comunitaries, la presa de decisions i la resoluci6 dels conflictes de forma dialogada i respectuosa amb els procediments democratics
en el marc de la Unidé Europea i la Constitucié espanyola, els drets humans i de la infancia, el valor de la diversitat i I'assoliment de la igualtat de génere, la
cohesio social i els Objectius de Desenvolupament Sostenible.

CC3. Reflexiona i dialoga sobre valors i problemes ¢&tics d'actualitat, comprenent la necessitat de respectar diferents cultures i creences, cuidar l'entorn, rebutjar
prejudicis 1 estereotips, i oposar-se a qualsevol forma de discriminacio o violéncia.

4. Relacions

- Relacions entre les operacions aritmetiques: aplicacio en contextos quotidians.

5. Raonament proporcional

- Situacions proporcionals i no proporcionals en problemes de la vida quotidiana: identificacié com a comparacidé multiplicadora entre magnituds.

- Resolucid de problemes de proporcionalitat, percentatges i escales de la vida quotidiana, mitjancant la igualtat entre raons, la reduccio a la unitat o us
de coeficients de proporcionalitat.

C. Sentit espacial

3. Moviments i transformacions

- Semblanga en situacions de la vida quotidiana: identificacio de figures semblants, generaci6 a partir de patrons inicials i prediccio del resultat.

4. Visualitzacid, raonament i modelitzacié geomeétrica

- Estratégies per al calcul d'arees 1 perimetres de figures planes en situacions de la vida quotidiana.

- Models geométrics en la resolucid de problemes relacionats amb els altres sentits.

- Elaboraci6 de conjectures sobre propietats geometriques utilitzant instruments de dibuix (compas 1 transportador d'angles) i programes de geometria
dinamica.

- Les idees i les relacions geomeétriques en l'art, les ciéncies i la vida quotidiana.




