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1. Introduccié. Citar el marc legal de referéncia:

1.1 Programacié anual del departament.

1.1.1 Membres del departament

Nom Situacié Carrec

Maria José Carrioé Lozano Definitiva Cap de departament,
Coordinadora TIC

Pedro Sanmartin Gimeno Definitiu Tutoria 2n

Silvia Campins Jorquera Definitiva Tutoria 4t
Coordinador TIC

Rafel Payeras Roig Definitiu Tutoria 2n
Coordinador TIC

Maria Moreno Navarro Definitiva Tutora funcionari en
practiques

Pau Amat Fiol Funcionari en practiques Professor

Lorena Varea Montoro Funcionari, provisional professora

1.1.2 Repartiment d’assignatures i grups

Professor/a

Materia

Curs

Maria José Carrié Lozano

Tecnologia
Tecnologia i Digitalitzacié |

4t ESO ABCDEF
2n ESO B
2n ESO A desdoblament

Pedro Sanmartin Gimeno

Tecnologia i Digitalitzacio |
Tecnologia i Digitalitzacié Il

2nESOA,Bi E
3rESO E
3r ESO F desdoblament

Silvia Campins Jorquera

Tecnologia i Digitalitzacio
Digitalitzacio

Programacio Tractament Dades |
Treball de recerca

2n ESO B desdoblament
4t ESO G

1r Batxillerat A, Ci D

1r Batxillerat E

Rafel Payeras Roig

Tecnologia i Digitalitzacié
Treball de Recerca
Tecnologia i Enginyeria |

2n ESO C
2n Batxillerat B
1r Batxillerat B

Maria Moreno

Recursos Digitals |
Tecnologia i digitalitzacio |
Tecnologia i digitalitzacio I

1IrESOABEIG
2nESODIiF
2nESOEIiC
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Digitalitzacio desdoblament
3rESOE
4tESOEIiF

Pau Amat Fiol Recursos Digitals | 1r ESO

Recursos Digitals |l 2n ESO

Digitalitzacio 3r ESO

Programacio i Tractament de 4t ESO

Dades | 1r Batxillerat

Lorena Varea Montoro Tecnologia i digitalitzacio Il 3rESOCIiF

Digitalitzacio 4t ESO A-B

1.1.3 Reunié de departament.

Dilluns de 11:05-12:00 al Taller 1

Els principals motius i temes que centraran aquestes reunions seran:
- Traspas d’informacié de les reunions de CCP.
- Coordinacié de continguts, activitats, projectes i eines d'avaluacio en tots els cursos.
- Coordinacio en la temporalitzacio dels continguts.
- Gestio i manteniment de les aules especifiques: tallers i aules d'informatica
- Cooperacio en la preparacié de practiques i projectes.

1.1.4 Programes en que el professorat participa

Programes Internacionals

Programes interdisciplinaris

1.1.5 Coordinacions amb altres departaments

Amb el departament de catala ens coordinem per dur a terme projectes interdisciplinaris, aixo
es concreta en la utilitzaci6 de material elaborat pels alumnes: informes, presentacions,
descripcions.... de manera conjunta.

Coordinacié amb el Departament FQ en els temes representacio eixos mitjangant projecte.

1.1.6 Objectius marcats

e Revisar anualment la programacio general de I'assignatura.
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Organitzar i fomentar activitats complementaries dins el centre.

Promoure experiéncies interdisciplinaris amb altres departaments.

Controlar el material didactic del que es disposa.

Mantenir 'ordre i la neteja a les aules i mantenir les instal-lacions (competéncia de tots

els membres del departament).

Suggerir i comprar el material nou que es precisi.

Potenciar practiques que siguin respectuoses amb el medi ambient.

e Dissenyar i compartir un classroom mare de nivell compartit entre tots els membres del
departament com a repositori i per seguiment de pendents

e Utilitzar unitat compartida del departament per compartir documentacié

e Estandarditzar el funcionament de departament, hores de manteniment, gestib...
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2. Proposta pedagogica. Seleccid, sequenciacio dels criteris

2.1 1r ESO Mateéries

2.1.1 Recursos Digitals I. Criteris d’avaluacié i seqlienciacio.

1r Trimestre

2r Trimestre

3r Trimestre
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10%

10%

10%

10%

10% X
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20%

10%

10%
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2.2 2n ESO Matéries

2.2.1 Recursos Digitals Il. Criteris d’avaluacio i sequenciacio.

IES MARRATXI

I?g:t 215 SA4
CONCRE Llicen :
clo omat| SA2. cies Algoris SAS5. SAG. # Criteris )
CURRICU B0 L] Softw r.nes * Prog.r?ma Seguretat avaluats PRACTICA DOCENT
calc| er Diagram cié
LAR ulad are + es
or SO
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12,0% X

5,0% X
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10,0% X

15,0% X
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12,0% X

10,0% X

10,0% X
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5% X 1

2.2.2 Tecnologia i Digitalitzacio I. Criteris d’avaluacié i seqlienciacié.

CONCRECI
(o]
CURRICUL | 1r Trimestre 2r Trimestre 3r Trimestre
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AR SA3.
Pode SA5.Co
SA1. m fer m
Punt el s'aguan
de SA2. [nostr ten els SA6 No
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15% X X

10% X X

10% X X
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15% X X

5% X

10%

5%
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5%

5%

100%
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2.3 3r ESO Matéries

2.3.1 Tecnologia i Digitalitzacio Il. Criteris d’avaluacié i seqlienciacié.

1r Trimestre

2r Trimestre

3r Trimestre

SA1. Quin
CONCREC| objecte SA2. | si el
10 maobil teu SA3.Isiel
CURRICU |[t'agradaria objecte és teu objecte
LAR construir? electric? és un robot?
5 6 3
10% X X
15%
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10% X

10% X

10% X
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15% X

10%

10%

10%
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2.3.2 Recursos Digitals Il. Criteris d’avaluacié i seqlienciacio.

Aquesta matéria també s’'imparteix a 2n ESO i esta desenvolupada al corresponent apartat. Veure

2.4 4t ESO Materies

2.4.1 Digitalitzacié. Criteris d’avaluacié i seqlienciacio.

1r Trimestre 2r Trimestre 3r Trimestre
SA3.
Qué hi | SA2.Es millor SA4. Una‘
ha el L'autom SAG. SA7. SAS.
. | ganga? . gran . . .
darrere | progrés atisme Netiquet | Seguret | Videojo
d'aquest|igualitar Softwar calculad xarxa a at c+IA
CONCR qa g 2 e lliure o or intercon
ECIO facana? ’ amb nectada
CURRIC | '252"2" llicéncia
ULAR ?
3 2 2 1 4 4 3 1
12% X
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100%

2.4.2 Tecnologia. Criteris d’avaluacio i seqlienciacio.
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5% X

5% X

10%

20%

IES MARRATXI Departament Tecnologia - 26




IES MARRATXI

Departament Tecnologia - 27



STEM2, STEMS5, CD4, CC4.
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2.5 1r Batxiller Matéries

2.5.1 Programacio i Tractament de Dades l. Criteris d’avaluacio i sequenciacié.
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2.5.2 Tecnologia i Enginyeria l. Criteris d’avaluacio i sequenciacié.
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trimestre 1r 1r-2n 2n 2n 3r 3r
SA2 -
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3. Situacions d’aprenentatge. Seqlienciacio de sabers basics i criteris
d’avaluacio a les SA del curs. Instruments d’avaluacio.

3.1 1r ESO Materies

3.1.1 Recursos Digitals I.

Dept Tecnologia

Secundaria 1r-Recursos Digitals | Situacions Aprenentatge
Curs 2023-2024

SA01

SITUACIO D’APRENENTATGE

Nivell i mateéria

RECURSOS DIGITALS I

2 Titol

Estas preparat per al mon digital?

Competéncies

3. Expressar, comunicar i difondre idees i continguts amb un llenguatge inclusiu i no sexista, utilitzant
eines de comunicacio i publicacié simples per gestionar de forma responsable la seva preséncia a la

3 especifiques xarxa.
Criteris 3.1 Interactuar en espais virtuals de comunicacio i plataformes d'aprenentatge col-laboratiu,
4 d’avaluacio adaptant-se a diferents audiencies amb una actitud participativa i respectuosa.
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Sabers basics

A. Digitalitzacié de I'entorn personal d’aprenentatge:
Sistemes de comunicacid. Gestidé avancada i organitzacié del correu

electronic.
Intercanvi d’arxius i emmagatzematge en el ndvol. Organitzacié en carpetes i

unitats compartides.
Aules virtuals. Us de les aplicacions propies de I’'entorn personal d’aprenentatge (processador
de text

Context

Ambit personal

Dinamica de presa
7 de consciéncia

Activitat inicial sobre el funcionament d’internet i navol. Avantatges i inconvenients del treball
en linia

Instruccions i

8 material L'alumnat haura de disposar d’un ordinador amb connexié a internet i un compte corporatiu.
Primera presa de contacte amb el grup.
Ens trobem davant d'un grup d'alumnes molt heterogeni, en funcié de I'Us del Chromebook
gue s'ha fet a primaria.
En aquesta primera situacié aprendran I'Us de I'entorn Gsuite, molt important per al
desenvolupament de I'assignatura.
Es realitzaran un conjunt d’activitats encaminades a coneixer I'entorn Gsuite (Gmail, Drive,
calendari, formularis)

Descripcio i
planificacié de la
9 tasca
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] —Foment de la participacio de tot I'alumnat tant en les activitats individuals o en petit grup
Procediments de |,or getectar idees prévies i guiar I'aprenentatge.
retroaccio, revisio | — Acompanyament de I'alumnat per resoldre dubtes i verificar el correcte desenvolupament
10 i supervisio de les activitats.
Criteri 3.1: activitat correu electronic expert i activitat formulari
Aquestes activitats podran ser modificades, anul-lades o substituides per unes altres, en
funcid de les necessitats, per les caracteristiques del grup-classe.
No dur el dispositiu o no dur-lo carregat, suposa la realitzacié de les tasques SENSE
MATERIAL. La nota sera la derivada de no haver pogut realitzar-les en les condicions optimes.
La no realitzacid de les activitats marcades com a obligatories o tasques entregades fora de
] termini, podran penalitzar la nota del criteri corresponent, en funcié de la importancia de la
Procediment  |t55ca del temps de retard acumulat, a criteri del professorat.
d’avaluacio i La realitzacié de les activitats marcades com a optatives, podran elevar la nota del criteri
1 qualificacié corresponent, en funcié de la importancia de la tasca, a criteri del professorat
Transferéncia del
12 coneixement Rubriques en totes les activitats avaluades
Dept Tecnologia
Secundaria 1r-Recursos Digitals | Situacions Aprenentatge
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Curs 2023-2024
SA02

SITUACIO D’APRENENTATGE

Nivell i matéria

RECURSQOS DIGITALS I

2 Titol

Carnet professional Google docs

Competéncies

4.Fer servir les eines informatiques a |'abast per crear i editar continguts digitals de diferent
naturalesa, treballant de forma autonoma o col-laborativa, per aplicar-les a la construccié de

3 especifiques coneixements i donar suport a I'aprenentatge a ambits diversos.
Criteris 4.1. Crear i editar continguts digitals de manera individual o col-lectiva, seleccionant les eines més
4 d’avaluacié apropiades de manera creativa.

Sabers basics

A. Digitalitzacié de I'entorn personal d’aprenentatge:

Aules virtuals. Us de les aplicacions propies de I’entorn personal d’aprenentatge (processador
de text)

Context

Ambit personal

Dinamica de presa
7 de consciéncia

Activitat inicial a on els alumnes hauran de demostrar els seus coneixements sobre el
programa.

Mostrarem el resultat al grup perqué ells mateixos avaluen el que haurien de millorar.

IES MARRATXI
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Instruccions i
8 material L'alumnat haura de disposar d’un ordinador amb connexié a internet i un compte corporatiu.

Situacid d'aprenentatge molt important, perque el processador de text sera el programa que
més empraran en la seva vida academica.

Gracies a un conjunt d’activitats del processador de text Google (criteri 4.1) es convertiran en

. e experts en Google Docs.
Descripcid i P g

planificacié de la
9 tasca

Producte final: Prova google Docs

—Foment de la participacié de tot I'alumnat tant en les activitats individuals o en petit grup
Procediments de |,or getectar idees prévies i guiar I'aprenentatge.

retroaccio, revisid | — Acompanyament de I'alumnat per resoldre dubtes i verificar el correcte desenvolupament
10 i supervisio de les activitats.
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Procediment

Criteri 4.1: practiques Google docs + prova Google docs

Aquestes activitats podran ser modificades, anul-lades o substituides per unes altres, en
funcidé de les necessitats, per les caracteristiques del grup-classe.

No dur el dispositiu o no dur-lo carregat, suposa la realitzacié de les tasques SENSE
MATERIAL. La nota sera la derivada de no haver pogut realitzar-les en les condicions optimes.

La no realitzacié de les activitats marcades com a obligatories o tasques entregades fora de
termini, podran penalitzar la nota del criteri corresponent, en funcié de la importancia de la
tasca, del temps de retard acumulat, a criteri del professorat.

d’avaluacio i La realitzacidé de les activitats marcades com a optatives, podran elevar la nota del criteri
11 qualificacié corresponent, en funcié de la importancia de la tasca, a criteri del professorat
Transferéncia del
12 coneixement Rubriques en totes les activitats avaluades
Dept Tecnologia
Secundaria 1r-Recursos Digitals | Situacions Aprenentatge
Curs 2023-2024
SA03
A ’
SITUACIO D’ APRENENTATGE
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Nivell i matéria

RECURSOS DIGITALS I

2 Titol

CUIDEM LA NOSTRA SALUT?

Competéncies

2. Valorar i preveure els riscs per a la salut i la seguretat dels dispositius i les dades
personals, identificant les principals amenaces per tal de saber fer-ne un Us segur, saludable i
legal.

4. Fer servir les eines informatiques a I’'abast per crear i editar continguts digitals de diferent
naturalesa, treballant de forma autonoma o col-laborativa, per aplicar-les a la construccié de

3 especifiques coneixements i donar suport a I'aprenentatge a ambits diversos.
2.4. Reconeixer els bons habits d’Us dels dispositius digitals als ambits educatiu, laboral i de
I'entreteniment, adoptant conductes que evitin problemes per a la salut personal com el
sedentarisme i les addiccions.
Criteris 4.1. Crear i editar continguts digitals de manera individual o col-lectiva, seleccionant les eines
4 d’avaluacio més apropiades de manera creativa.

5 Sabers basics

A. Digitalitzacié de I'entorn personal d’aprenentatge:

- Intercanvi d’arxius i emmagatzematge en el ndvol. Organitzacié en carpetes i unitats
compartides.

- Treball col-laboratiu. Configuracié dels permisos d’accés.

- Aules virtuals. Us de les aplicacions propies de I’entorn personal d’aprenentatge :
presentacions

B. Edicié i creacié de continguts:

- Audio i video.

- Creacio de continguts amb formats originals (comics, animacions...).

D. Ciutadania digital critica i seguretat :

- Salut, benestar i seguretat personal a internet.

IES MARRATXI
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6 Context Personal i social
Com a activitat introductoria, I'alumnat cercara informacié sobre diferents problemes fisics
gue ocasiona I'Us de la tecnologia (sindrome visual informatic, trastorns del son, obesitat,
malalties musculars). Construira un triptic amb Google docs a on redactara la informacié més
Dinamica de presa|important i donara consells per evitar-los.
7 de consciéncia
Instruccions i |’alumnat haura de disposar d’un ordinador amb connexid a internet i un compte corporatiu.
8 material Per a l'activitat final se li facilitara un teléfon mobil
Després de l'activitat introductoria, els alumnes realitzaran tres practiques guiades per a
millorar alguns aspectes de les seves presentacions (audios, videos, animacions i
interactivitat).
. A continuacio, parlarem d'ergonomia davant de I'ordinador, amb activitats de recerca.
Descripcio i Com a producte final, I'alumnat (per parelles) haura d' elaborar una presentacié (amb les
planificacio de la millores introduides en les practiques realitzades) sobre alguns habits posturals dolents dels
9 tasca companys, i la correccid per evitar problemes.
—Foment de la participacid de tot I'alumnat tant en les activitats individuals o en petit grup
] per detectar idees prévies i guiar I'aprenentatge.
Procediments de
retroaccio, revisioé | — Acompanyament de I'alumnat per resoldre dubtes i verificar el correcte desenvolupament
10 i supervisio de les activitats.
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Procediment
d’avaluacio i

- Criteri 2.4: triptic (individual) i presentaciéo Google (per parelles)
- Criteri 4.1 : triptic (individual) i presentacié Google (per parelles)

No dur el dispositiu o no dur-lo carregat, suposa la realitzacié de les tasques SENSE
MATERIAL. La nota sera la derivada de no haver pogut realitzar-les en les condicions optimes.

La no realitzacid de les activitats marcades com a obligatories o tasques entregades fora de
termini, podran penalitzar la nota del criteri corresponent, en funcié de la importancia de la
tasca, del temps de retard acumulat, a criteri del professorat.

La realitzacié de les activitats marcades com a optatives, podran elevar la nota del criteri

11 qualificacié corresponent, en funcié de la importancia de la tasca, a criteri del professorat
Transferéncia del
12 coneixement Rubriques en totes les activitats avaluades
Dept Tecnologia
Secundaria 1r-Recursos Digitals | Situacions Aprenentatge
Curs 2023-2024
SA04
SITUACIO D APRENENTATGE
Nivell i materia |[RECURSOS DIGITALS I
2 Titol REALITAT O FAKE ?
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1. Cercar i seleccionar de manera critica informacié adequada provinent de diferents fonts,
Competéncies |atenent a criteris de validesa, gualitat, actualitat i fiabilitat i respectant els drets d’autor, per
3 especifiques incorporar-la a la construccié de coneixement.
1.1. Cercar i seleccionar informacio en funcié de les seves necessitats fent Us de les eines de
I'entorn personal d'aprenentatge i seguint normes basiques de seguretat a la xarxa. 1.2.
Criteris Contrastar informacié procedent de diferents fonts de manera critica i seqgura, avaluant la
4 d’avaluacié seva fiabilitat i pertinéncia.
- Cerca i seleccié d'informacié fiable. Eines per detectar noticies falses i fraus. Us critic de les
Sabers basics |xarxes.
Context Personal i social
Dinamica de presa
7 de consciéncia
Instruccions i
8 material
Descripcio i
planificacié de la
9 tasca
—Foment de la participacié de tot I'alumnat tant en les activitats individuals o en petit grup
] per detectar idees previes i guiar I'aprenentatge.
Procediments de
retroaccio, revisio [~ Acompanyament de I'alumnat per resoldre dubtes i verificar el correcte desenvolupament
10 i supervisio de les activitats.
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No dur el dispositiu 0 no dur-lo carregat, suposa la realitzacié de les tasques SENSE
MATERIAL. La nota sera la derivada de no haver pogut realitzar-les en les condicions optimes.

La no realitzacié de les activitats marcades com a obligatories o tasques entregades fora de
termini, podran penalitzar la nota del criteri corresponent, en funcié de la importancia de la
tasca, del temps de retard acumulat, a criteri del professorat.

Procediment
d’avaluacio i La realitzacié de les activitats marcades com a optatives, podran elevar la nota del criteri
11 qualificacié corresponent, en funcié de la importancia de la tasca, a criteri del professorat

Transferéncia del
12 coneixement Rubriques en totes les activitats avaluades

Dept Tecnologia

Secundaria 1r-Recursos Digitals | Situacions Aprenentatge
Curs 2023-2024

SA04

SITUACIO D’APRENENTATGE

Nivell i matéria |RECURSOS DIGITALS I

2 Titol QUI VOLS SER A LA XARXA?
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Competéncies
3 especifiques

1. Cercar i seleccionar de manera critica informacié adequada provinent de diferents fonts,
atenent a criteris de validesa, qualitat, actualitat i fiabilitat i respectant els drets d’autor, per
incorporar-la a la construccié de coneixement

2. Valorar i preveure els riscos per a la salut i la seguretat dels dispositius i les dades
personals, identificant les principals amenaces per tal de saber fer-ne un Us segur, saludable i
legal.

3. Expressar, comunicar i difondre idees i continguts amb un llenguatge inclusiu i no sexista,
utilitzant eines de comunicacié i publicacié simples per gestionar de forma responsable la seva
preséncia a la xarxa.

Criteris
4 d’avaluacio

1.3. Fer un Us etic de les dades i les eines digitals, aplicant les normes d'etiqueta digital i
respectant les llicencies d'Us i propietat intel-lectual en la comunicacid, col-laboracid i
participacié activa a la xarxa.

2.1. Protegir les dades personals i I'empremta digital generada a internet configurant les
condicions de privacitat de les xarxes socials i espais virtuals de treball.

3.1. Interactuar en espais virtuals de comunicacié i plataformes d'aprenentatge col-laboratiu,
adaptant-se a diferents audiéncies amb una actitud participativa i respectuosa.

Sabers basics

- Seguretat i proteccié de dades. Identitat, reputacid i empremta digitals.

- Us étic de dades i eines digitals: llibertat d’expressid, etiqueta digital, propietat intel-lectual i
llicencies d'Us, ...

- Comunicacid i difusio d’idees : Publicacié de continguts a la web.

Context

Personal i social

Dinamica de presa
7 de consciéncia

IES MARRATXI
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Instruccions i
8 material
Descripcio i
planificacié de la
9 tasca
] —Foment de la participacid de tot I'alumnat tant en les activitats individuals o en petit grup
Procediments de |,or getectar idees prévies i guiar I'aprenentatge.
retroaccio, revisio | — Acompanyament de I'alumnat per resoldre dubtes i verificar el correcte desenvolupament
10 i supervisié de les activitats.
No dur el dispositiu o no dur-lo carregat, suposa la realitzacié de les tasques SENSE
MATERIAL. La nota sera la derivada de no haver pogut realitzar-les en les condicions optimes.
La no realitzacid de les activitats marcades com a obligatories o tasques entregades fora de
termini, podran penalitzar la nota del criteri corresponent, en funcié de la importancia de la
] tasca, del temps de retard acumulat, a criteri del professorat.
Procediment
d’avaluacié i  |La realitzacid de les activitats marcades com a optatives, podran elevar la nota del criteri
11 qualificacié corresponent, en funcié de la importancia de la tasca, a criteri del professorat
Transferéncia del
12 coneixement Rubriques en totes les activitats avaluades
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Dept Tecnologia

Secundaria 1r-Recursos Digitals | Situacions Aprenentatge
Curs 2023-2024

SA05

SITUACIO D’APRENENTATGE

Nivell i mateéria

RECURSOS DIGITALS I

2 Titol

REALITAT O FAKE ?

Competéncies

1. Cercar i seleccionar de manera critica informacié adequada provinent de diferents fonts,
atenent a criteris de validesa, qualitat, actualitat i fiabilitat i respectant els drets d’autor, per

3 especifiques incorporar-la a la construccidé de coneixement.
1.1. Cercar i seleccionar informacio en funcié de les seves necessitats fent Us de les eines de
I'entorn personal d'aprenentatge i seguint normes basiques de seguretat a la xarxa. 1.2.
Criteris Contrastar informacio procedent de diferents fonts de manera critica i segura, avaluant la
4 d’avaluacié seva fiabilitat i pertinéncia.

Sabers basics

- Cerca i seleccié d’informacié fiable. Eines per detectar noticies falses i fraus. Us critic de les
Xarxes.

Context

Personal i social

Dinamica de presa
7 de consciéncia

IES MARRATXI
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Instruccions i
8 material
Descripcio i
planificacié de la
9 tasca
—Foment de la participacid de tot I'alumnat tant en les activitats individuals o en petit grup
] per detectar idees prévies i guiar I'aprenentatge.
Procediments de
retroaccio, revisio [~ Acompanyament de I'alumnat per resoldre dubtes i verificar el correcte desenvolupament
10 i supervisié de les activitats.
No dur el dispositiu o no dur-lo carregat, suposa la realitzacié de les tasques SENSE
MATERIAL. La nota sera la derivada de no haver pogut realitzar-les en les condicions optimes.
La no realitzacid de les activitats marcades com a obligatories o tasques entregades fora de
termini, podran penalitzar la nota del criteri corresponent, en funcié de la importancia de la
] tasca, del temps de retard acumulat, a criteri del professorat.
Procediment
d’avaluacié i  |La realitzacid de les activitats marcades com a optatives, podran elevar la nota del criteri
11 qualificacié corresponent, en funcié de la importancia de la tasca, a criteri del professorat
Transferéncia del
12 coneixement Rubriques en totes les activitats avaluades
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Dept Tecnologia

Secundaria 1r-Recursos Digitals | Situacions Aprenentatge
Curs 2023-2024

SA06

SITUACIO D’APRENENTATGE

Nivell i matéria |RECURSOS DIGITALS I

2 Titol QUANTES COSES FA EL TEU VIDEOJOC?

5. Desenvolupar aplicacions informatiques en diferents entorns, aplicant els fonaments del
Competéncies |pensament computacional per donar resposta a problemes diversos i per simular el
3 especifiques comportament de sistemes senzills.

5.1. Dissenyar solucions a problemes informatics a través d'algoritmes i diagrames de flux,
aplicant els elements i técniques de programacié de manera creativa.
5.2. Programar aplicacions senzilles per a diferents dispositius, emprant els elements de

Criteris programacié de manera apropiada i aprofitant els recursos que faciliten les diferents eines
4 d’avaluacié d'edicié disponibles.
- Fonaments de la programacié. Programacié amb llenguatges de blocs.
Sabers basics |- Aplicacions informatiques senzilles per ordinador i dispositius mobils.
Context PERSONAL
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Dinamica de presa
7 de consciéncia

Instruccions i

8 material
Descripcid i
planificacié de la
9 tasca

Procediments de
retroaccio, revisio
10 i supervisié

—Foment de la participacid de tot I'alumnat tant en les activitats individuals o en petit grup
per detectar idees prévies i guiar I'aprenentatge.

— Acompanyament de I'alumnat per resoldre dubtes i verificar el correcte desenvolupament
de les activitats.

Procediment

No dur el dispositiu 0 no dur-lo carregat, suposa la realitzacié de les tasques SENSE
MATERIAL. La nota sera la derivada de no haver pogut realitzar-les en les condicions optimes.

La no realitzacié de les activitats marcades com a obligatories o tasques entregades fora de
termini, podran penalitzar la nota del criteri corresponent, en funcié de la importancia de la
tasca, del temps de retard acumulat, a criteri del professorat.

d’avaluacio i La realitzacidé de les activitats marcades com a optatives, podran elevar la nota del criteri
11 qualificacié corresponent, en funcié de la importancia de la tasca, a criteri del professorat
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Transferéncia del
12 coneixement Rubriques en totes les activitats avaluades

3.2 2r ESO Matéries

3.2.1 Recursos Digitals II.

3.2.1 Tecnologia i Digitalitzacio I.

Dept Tecnologia

Secundaria 2n Tecnologia Situacions Aprenentatge
Curs 2023-2024

SA01

SITUACIO D’APRENENTATGE

Nivell i matéria |TECNOLOGIA i DIGITALITZACIO |

2 Titol Com millorem un punt de llibre?
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Competéncies
especifiques

1. Cercar i seleccionar la informacié adequada provinent de diverses fonts, de manera critica i segura, aplicant
processos de recerca, metodes d'analisis de productes i experimentant amb eines de simulacio, per definir
problemes tecnologics i iniciar processos de creacié de solucions a partir de la informacié obtinguda.

2. Tractar problemes tecnologics amb autonomia i actitud creativa, aplicant coneixements interdisciplinaris i treballant
de manera cooperativa i col-laborativa, per dissenyar i planificar solucions a un problema o necessitat de manera
eficag, innovadora i sostenible.

3. Aplicar de manera apropiada i segura diferents técniques i coneixements interdisciplinaris utilitzant operadors,
sistemes tecnologics i eines, tenint en compte la planificacio i el disseny previ per construir o fabricar solucions
tecnologiques i sostenibles que donin resposta a necessitats en diferents contexts.

4. Descriure, representar i intercanviar idees o solucions a problemes tecnologics o digitals, utilitzant mitjans de
representacio, simbologia i vocabulari adequats, aixi com els instruments i recursos disponibles i valorant la utilitat de
les eines digitals per comunicar i difondre informacié i propostes.

Criteris
d’avaluacio

1.1. Definir problemes o necessitats plantejades, tot cercant i contrastant informacié procedent de diferents fonts de
manera critica i segura, avaluant la seva fiabilitat i pertinéncia.

2.1. Idear i dissenyar solucions eficaces, innovadores i sostenibles a problemes definits, aplicant conceptes,
técniques i procediments interdisciplinaris, aixi com criteris de sostenibilitat amb actitud emprenedora, perseverant i
creativa.

2.2. Seleccionar, planificar i organitzar els materials i eines, aixi com les tasques necessaries per a la construccié
d'una solucioé a un problema plantejat, treballant individualment o en grup de manera cooperativa i col-laborativa.
3.1. Fabricar objectes o0 models mitjangant la manipulacié i conformacié de materials, emprant eines i maquines
adequades, aplicant els fonaments d'estructures, mecanismes, electricitat i electronica i respectant les normes de
seguretat i salut que s’hi apliquin.

4.1. Representar i comunicar el procés de creacié d'un producte des del seu disseny fins a la seva difusio, elaborant
documentacié técnica i grafica amb I'ajuda d'eines digitals, emprant els formats i el vocabulari técnic adequats, de
manera col-laborativa, tant presencialment com en remot.
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A. Procés de resolucié de problemes
Estrategies, técniques i marcs de resolucio de problemes en diferents contexts i les seves fases.
L. Estrategies de cerca critica d'informacio per a la recerca i definicié de problemes plantejats.

o Sabers basics Materials tecnologics i el seu impacte ambiental.
Emprenedoria, resiliéncia, perseveranca i creativitat per tractar problemes des d'una perspectiva
interdisciplinaria.

6 Context Personal i social
L'alumnat rep un problema: Si estem llegint un llibre i ens interrompen constantment (truquen al teléfon, a la
porta, etcetera), perdem el fil de la lectura i el lloc per on anavem llegint.

7 Dinamica de presa |Per a solucionar aquest problema hem de construir un punt de llibre que marqui la PAGINA, la LINIA per la

de consciéncia |qual s'ha deixat de llegir.

En aquesta primera sessio, I'alumnat, sense fer recerca d’'informacié s’ha de plantejar una solucio original i
creativa.
L'alumnat haura de disposar d’'un ordinador amb connexié a internet i un compte corporatiu.

8 Instruccions i L'alumnat haura de dur el material necessari per a construir la seva idea: cartd, cartolina, pintures...,

material
Al taller de tecnologia disposem de les eines necessaries per a la construccid: cuter, protectors de taula,
estisores...,
D?s_cnecflo ! L'alumnat haura de seguir un procés tecnologic per resoldre aquest problema, i haura de realitzar una
9 | planificacio de la |nemoria amb totes les passes seguides (definicié del problema, recerca d’informaci, disseny, planificacio,
tasca construccid i avaluacio del procés).
Procediments de —Foment de la pgrtlmpam‘o <.:1e t.ot I falur,nnat tant en les activitats de gran grup com individuals o en petit
10 retr 6 revisic grup per detectar idees prévies i guiar 'aprenentatge.
etroaccio, revisio — Acompanyament de I'alumnat per resoldre dubte
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i supervisio

11

Procediment
d’avaluacio i
qualificacié

CRITERI 1.1: Definicié del problema

CRITERI 2.1: Idea de la seva soluci6

CRITERI 2.2: Planificacio de la construccio del punt de llibre

CRITERI 3.1: Construccié del punt de llibre

CRITERI 4.1: documentacio técnica (memoria) i grafica de la seva idea

Aquestes activitats podran ser modificades, anul-lades o substituides per unes altres, en funcio de les
necessitats, per les caracteristiques del grup-classe.

Dept Tecnologia
Secundaria 2n Tecnologia Situacions Aprenentatge

Curs 2023-2024
SA02

Nivell i matéria

Nivell de 2n ESO Secundaria

Titol

Saps tallar la fusta???
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Competéncies
especifiques

1. Cercar i seleccionar la informacié adequada provinent de diverses fonts, de manera critica i segura, aplicant
processos de recerca, metodes d'analisis de productes i experimentant amb eines de simulacio, per definir
problemes tecnologics i iniciar processos de creacié de solucions a partir de la informacié obtinguda.

2. Tractar problemes tecnologics amb autonomia i actitud creativa, aplicant coneixements interdisciplinaris i treballant
de manera cooperativa i col-laborativa, per dissenyar i planificar solucions a un problema o necessitat de manera
eficag, innovadora i sostenible.

3. Aplicar de manera apropiada i segura diferents técniques i coneixements interdisciplinaris utilitzant operadors,
sistemes tecnologics i eines, tenint en compte la planificacio i el disseny previ per construir o fabricar solucions
tecnologiques i sostenibles que donin resposta a necessitats en diferents contexts.

4. Descriure, representar i intercanviar idees o solucions a problemes tecnologics o digitals, utilitzant mitjans de
representacio, simbologia i vocabulari adequats, aixi com els instruments i recursos disponibles i valorant la utilitat de
les eines digitals per comunicar i difondre informacié i propostes.

Criteris
d’avaluacio

1.1. Definir problemes o necessitats plantejades, tot cercant i contrastant informacié procedent de diferents fonts de
manera critica i segura, avaluant la seva fiabilitat i pertinéncia.

2.1. Idear i dissenyar solucions eficaces, innovadores i sostenibles a problemes definits, aplicant conceptes,
técniques i procediments interdisciplinaris, aixi com criteris de sostenibilitat amb actitud emprenedora, perseverant i
creativa.

2.2. Seleccionar, planificar i organitzar els materials i eines, aixi com les tasques necessaries per a la construccié
d'una solucioé a un problema plantejat, treballant individualment o en grup de manera cooperativa i col-laborativa.
3.1. Fabricar objectes o0 models mitjangant la manipulacié i conformacié de materials, emprant eines i maquines
adequades, aplicant els fonaments d'estructures, mecanismes, electricitat i electronica i respectant les normes de
seguretat i salut que s’hi apliquin.

4.1. Representar i comunicar el procés de creacié d'un producte des del seu disseny fins a la seva difusio, elaborant
documentacié técnica i grafica amb I'ajuda d'eines digitals, emprant els formats i el vocabulari técnic adequats, de
manera col-laborativa, tant presencialment com en remot.
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A. Procés de resolucié de problemes

Estrategies, técniques i marcs de resolucio de problemes en diferents contexts i les seves fases.
Estrategies de cerca critica d'informacio per a la recerca i definicié de problemes plantejats.
Materials tecnologics i el seu impacte ambiental.

Emprenedoria, resiliéncia, perseveranca i creativitat per tractar problemes des d'una perspectiva
interdisciplinaria.

4 Sabers basics

5 Context Personal i social

L'alumnat li plantejem si sap treballar la fusta???, volem fer lletres per construir paraules tecnologiques
Dinamica de presa|construint lletres de fusta de maxim 12x12 cm i un forat com a minim entre 1 i 2 cm de diametre per

6 ) : . : .
de consciéncia |poder-les penjar. Tots amb material fusta reciclat que trobem per I'aula. Pr fer-ho aprofundirem en el procés

tecnologic les fases i el disseny
L’alumnat haura de disposar d’un ordinador amb connexié a internet i un compte corporatiu.

7 Instruccions i L'alumnat haura de dur el material necessari per a construir la seva idea: carto, cartolina, pintures...,

material Al taller de tecnologia disposem de les eines necessaries per a la construccio: cuter, protectors de taula,
estisores...,
Descripcio i L'alumnat haura de seguir un procés tecnologic per resoldre aquest problema, i haura de realitzar una

8 | planificacio de 1a |memoria amb totes les passes seguides (definicié del problema, recerca d'informacio, disseny, planificacio,
tasca construccid i avaluacio del procés).

Procediments de —Foment de la participacio de tot I'alumnat tant en les activitats de gran grup com individuals o en petit

9 |retroaccio, revisio grup per detectar idees prévies i guiar I'aprenentatge.
i supervisio — Acompanyament de I'alumnat per resoldre dubte
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CRITERI 1.1: Definicié del problema

CRITERI 2.1: Idea de la seva soluci6

Procediment |CRITERI 2.2: Planificacio de la construccié del punt de llibre

d’avaluacié i CRITERI 3.1: Construcci6 del punt de llibre

10 qualificacio CRITERI 4.1: documentaci6 técnica (memoria) i grafica de la seva idea

Aquestes activitats podran ser modificades, anul-lades o substituides per unes altres, en funcio de les
necessitats, per les caracteristiques del grup-classe.

Transferéncia del
coneixement Rubriques en totes les activitats avaluades

Dept Tecnologia

Secundaria 2n Tecnologia Situacions Aprenentatge
Curs 2023-2024

SA03

Nivell i matéria |Nivell de 2n ESO Secundaria

2 Titol Encaixem? Cub soma en gran grup
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Competéncies
especifiques

1. Cercar i seleccionar la informacié adequada provinent de diverses fonts, de manera critica i segura, aplicant
processos de recerca, metodes d'analisis de productes i experimentant amb eines de simulacio, per definir
problemes tecnologics i iniciar processos de creacié de solucions a partir de la informacié obtinguda.

2. Tractar problemes tecnologics amb autonomia i actitud creativa, aplicant coneixements interdisciplinaris i treballant
de manera cooperativa i col-laborativa, per dissenyar i planificar solucions a un problema o necessitat de manera
eficag, innovadora i sostenible.

3. Aplicar de manera apropiada i segura diferents técniques i coneixements interdisciplinaris utilitzant operadors,
sistemes tecnologics i eines, tenint en compte la planificacio i el disseny previ per construir o fabricar solucions
tecnologiques i sostenibles que donin resposta a necessitats en diferents contexts.

4. Descriure, representar i intercanviar idees o solucions a problemes tecnologics o digitals, utilitzant mitjans de
representacio, simbologia i vocabulari adequats, aixi com els instruments i recursos disponibles i valorant la utilitat de
les eines digitals per comunicar i difondre informacié i propostes.

Criteris
d’avaluacio

1.1. Definir problemes o necessitats plantejades, tot cercant i contrastant informacié procedent de diferents fonts de
manera critica i segura, avaluant la seva fiabilitat i pertinéncia.

2.1. Idear i dissenyar solucions eficaces, innovadores i sostenibles a problemes definits, aplicant conceptes,
técniques i procediments interdisciplinaris, aixi com criteris de sostenibilitat amb actitud emprenedora, perseverant i
creativa.

2.2. Seleccionar, planificar i organitzar els materials i eines, aixi com les tasques necessaries per a la construccié
d'una solucioé a un problema plantejat, treballant individualment o en grup de manera cooperativa i col-laborativa.
3.1. Fabricar objectes o0 models mitjangant la manipulacié i conformacié de materials, emprant eines i maquines
adequades, aplicant els fonaments d'estructures, mecanismes, electricitat i electronica i respectant les normes de
seguretat i salut que s’hi apliquin.

4.1. Representar i comunicar el procés de creacié d'un producte des del seu disseny fins a la seva difusio, elaborant
documentacié técnica i grafica amb I'ajuda d'eines digitals, emprant els formats i el vocabulari técnic adequats, de
manera col-laborativa, tant presencialment com en remot.
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Sabers basics

A. Procés de resolucié de problemes

Estrategies, técniques i marcs de resolucio de problemes en diferents contexts i les seves fases.
Estrategies de cerca critica d'informacio per a la recerca i definicié de problemes plantejats.
Materials tecnologics i el seu impacte ambiental.

Emprenedoria, resiliéncia, perseveranca i creativitat per tractar problemes des d'una perspectiva
interdisciplinaria.

Context

Personal

Dinamica de presa
de consciéncia

Utilitzant una eina digital de pluja d'idees (mentimeter o similar) demanarem el que els agrada i el que no
del treball en grup.

Amb la projeccio d'uns videos els farem conscients de la importancia d'un bon treball en grup per
aconseguir un objectiu comu: construccioé d'un cub soma amb una decoracié conjunta.

Instruccions i

L’alumnat haura de disposar d’un ordinador amb connexié a internet i un compte corporatiu.

Formarem grups de 7 alumnes, i hauran d'escollir un coordinador del grup.

El departament donara al coordinador un tros de llisto amb la mida necessaria per construir totes les peces
del cub soma

material
Al taller de tecnologia disposem de les eines necessaries per a la construccié: serres d'arquet, llimes, paper
de vidre,...
D?s_c"p_(flo ! L'alumnat haura de seguir un procés tecnologic per resoldre aquest problema, i haura de realitzar una
planificacio de 1a |memoria amb totes les passes seguides (definicio del problema, recerca d’informacio, disseny, planificacio,
tasca construccid i avaluacio del procés).

Procediments de
retroaccio, revisio
i supervisio

—Foment de la participacio de tot I'alumnat tant en les activitats de gran grup com individuals o en petit
grup per detectar idees prévies i guiar 'aprenentatge.
— Acompanyament de I'alumnat per resoldre dubte
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CRITERI 1.1: Definicié del problema i recerca d'informacio

CRITERI 2.1: Idea de la seva soluci6 (decoraci6 )

Procediment  |CRITERI 2.2: Planificacio de la construccio del cub soma

d’avaluacié i CRITERI 3.1: Construccio del cub soma

10 qualificacio CRITERI 4.1: documentaci6 técnica (memoria) i grafica de la seva idea

Aquestes activitats podran ser modificades, anul-lades o substituides per unes altres, en funcio de les
necessitats, per les caracteristiques del grup-classe.

Transferéncia del
coneixement Rubriques en totes les activitats avaluades

Dept Tecnologia

Secundaria 2n Tecnologia Situacions Aprenentatge
Curs 2023-2024

SA04

SITUACIO D’APRENENTATGE

Nivell i matéria |TECNOLOGIA i DIGITALITZACIO |

2 Titol Internet: aliat o enemic?
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Competéncies
especifiques

1. Cercar i seleccionar la informacié adequada provinent de diverses fonts, de manera critica i segura,
aplicant processos de recerca, metodes d'analisis de productes i experimentant amb eines de simulacio,
per definir problemes tecnologics i iniciar processos de creacio de solucions a partir de la informacié
obtinguda.

3. Aplicar de manera apropiada i segura diferents técniques i coneixements interdisciplinaris utilitzant
operadors, sistemes tecnologics i eines, tenint en compte la planificacié i el disseny previ per construir o
fabricar solucions tecnologiques i sostenibles que donin resposta a necessitats en diferents contexts

6. Comprendre els fonaments del funcionament dels dispositius i aplicacions habituals del seu entorn digital
d'aprenentatge, analitzant els seus components i funcions i ajustant-los a les seves necessitats per fer un
us més eficient i segur i per detectar i resoldre problemes técnics senzills.

7. Fer un us responsable i étic de la tecnologia, tot mostrant interés per un desenvolupament sostenible,
identificant les seves repercussions i valorant la contribucio de les tecnologies emergents per identificar les
aportacions i I'impacte del desenvolupament tecnologic en la societat i en I'entorn.

Criteris
d’avaluacio

1.2. Comprendre i examinar productes tecnologics d'us habitual a través de I'analisi d'objectes i sistemes,
emprant el métode cientific i utilitzant eines de simulacié en la construccié de coneixement.

3.1. Fabricar objectes o models mitjangant la manipulacié i conformacié de materials, emprant eines i
maquines adequades, aplicant els fonaments d'estructures, mecanismes, electricitat i electronica i
respectant les normes de seguretat i salut que s’hi apliquin.

6.2. Crear continguts, elaborar materials i difondre'ls en diferents plataformes, configurant correctament les
eines digitals habituals de I'entorn d'aprenentatge, ajustant-les a les seves necessitats i respectant els drets
d'autor i I'etiqueta digital.

7.1. Reconéixer la influéncia de I'activitat tecnoldgica en la societat i en la sostenibilitat ambiental al llarg de
la seva historia, identificant les seves aportacions i repercussions i valorant la seva importancia per al
desenvolupament sostenible.

7.2. |dentificar les aportacions de les tecnologies emergents al benestar, a la igualtat social i a la disminucié
de l'impacte ambiental, fent-ne un Us responsable i étic.
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5 Sabers basics

D. Digitalitzacio de I'entorn personal d'aprenentatge:Dispositius digitals.

- Sistemes de comunicacié digital d'us comu. Transmissio de dades. Tecnologies sense fils per a la
comunicacio.

- Eines d'edicio i creacié de continguts: instal-lacio, configuracio i Us responsable. Propietat intel-lectual.
- Benestar digital: practiques segures i riscs (ciberassetjament, extorsié sexual, vulneracié de la propia
imatge i de la intimitat, accés a continguts no adients, addicions, etc.).

E. Tecnologia sostenible

- Desenvolupament tecnologic: creativitat, innovacio, recerca, obsolescéncia i impacte social i ambiental.
-Etica i aplicacions de les tecnologies emergents.

- Tecnologia sostenible. Valoracio critica de la contribucié a la consecucioé dels Objectius de
Desenvolupament Sostenible.

6 Context

personal i social

Dinamica de presa

Activitat inicial: Comencarem la SA amb la pregunta: Saps com internet ha canviat el mon?

Dissenyaran una entrevista (Formulari Google: criteri 6.2) per a gent gran: avis, pares, a on recaptaran
informacio de com feien les coses abans d’internet. Algunes preguntes podrien ser:

Ara tenim les llistes de musica amb les nostres cangons. Com guardaven abans les cangons que els hi
agradaven?

7 n .
de consciéncia
Com cercaven treball?
Com coneixien a gent nova?
Com arribaven als llocs quan anaven de viatge?
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| si necessitaves un electricista o un fontaner? Com aconseguien el numero?
A on anaven a comprar els bitllets d'avio?

Com sabien de les noticies?

Com llogaven pel-licules?

| com es feien fotos?

| si volien saber a on estava un pais? A on miraven?

Instruccions i
material

L'alumnat haura de disposar d’'un ordinador amb connexié a internet i un compte a entorn virtual
d’aprenentatge

Descripcio i
9 | planificacio de la
tasca

Utilitzarem activitats que guiaran el seu aprenentatge.

- Sistemes de comunicacié antics: construccio d'un telegraf en grups

- Com funciona internet (amb activitats guiades pel professor)

- Com va canviar la societat (amb entrevistes a gent gran),

- Consequéncies negatives de la xarxa (grups d'experts: repercusions ambientals, socials i personals)

El producte final d’'aquesta SA sera una presentacio on I'alumnat posara de manifest tot el que ha aprées
sobre INTERNET:

1. Qué és internet i com funciona?

2. Com internet ha canviat el mén:

2.1 L'INTERNET HEROI: Quines aportacions positives ens ha dut?

2.2 L' INTERNET MALVAT: Quins problemes ens ha dut la seva aparicié?

3 GUIEM A L'HEROI! Com ens pot ajudar per continuar millorant el mén?
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Procediments de

Foment de la participacié de tot 'alumnat tant en les activitats de gran grup com individuals o en petit grup

coneixement

10 | retroaccio, revisié |Per detectar idees previes i guiar I'aprenentatge.
i supervisio — Acompanyament de I'alumnat per resoldre dubtes
Criteri 1.2: dues activitats: Com funciona un telégraf + Com funciona internet (Producte final)
Procediment Criteri 6.2: creacio de formulari + creacié presentacio
1 d’avaluacio i criteri 7.1: Continguts presentacié : Com ha canviat la societat (aportacions positives + problemes)
qualificacié criteri 7.2: Continguts presentacié : Qué més pot fer per nosaltres.
Aquestes activitats podran ser modificades, anul-lades o substituides per unes altres, en funcié de les
necessitats, per les caracteristiques del grup-classe.
12 Transferéncia del |Rubriques en totes les activitats avaluades

3.3 3r ESO Mateéries

3.2.1 Tecnologia i Digitalitzacié II.

Dept Tecnologia

Secundaria 3r Tecnologia Situacions Aprenentatge
Curs 2023-2024

SA01
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SITUACIO D’APRENENTATGE

Nivell i matéria

TECNOLOGIA i DIGITALITZACIO II

2 Titol

Quin objecte mobil t'agradaria construir?

Competéncies
especifiques

1. Cercar i seleccionar la informacié adequada provinent de diverses fonts, de manera critica i
segura, aplicant processos de recerca, metodes d'analisis de productes i experimentant amb
eines de simulacid, per definir problemes tecnoldgics i iniciar processos de creacié de
solucions a partir de la informacié obtinguda.

2. Tractar problemes tecnoldgics amb autonomia i actitud creativa, aplicant coneixements
interdisciplinaris i treballant de manera cooperativa i col-laborativa, per dissenyar i planificar
solucions a un problema o necessitat de manera eficag, innovadora i sostenible.

3. Aplicar de manera apropiada i segura diferents técniques i coneixements interdisciplinaris
utilitzant operadors, sistemes tecnologics i eines, tenint en compte la planificacié i el disseny
previ per construir o fabricar solucions tecnologiques i sostenibles que donin resposta a
necessitats en diferents contexts.

4. Descriure, representar i intercanviar idees o solucions a problemes tecnoldgics o digitals,
utilitzant mitjans de representacid, simbologia i vocabulari adequats, aixi com els instruments
i recursos disponibles i valorant la utilitat de les eines digitals per comunicar i difondre
informacio i propostes.
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Criteris
d’avaluacio

1.1. Definir problemes o necessitats plantejades, tot cercant i contrastant informacié
procedent de diferents fonts de manera critica i segura, avaluant la seva fiabilitat i
pertinencia.

2.1. Idear i dissenyar solucions eficaces, innovadores i sostenibles a problemes definits,
aplicant conceptes, técniques i procediments interdisciplinaris, aixi com criteris de
sostenibilitat amb actitud emprenedora, perseverant i creativa.

2.2. Seleccionar, planificar i organitzar els materials i eines, aixi com les tasques necessaries
per a la construccié d'una solucié a un problema plantejat, treballant individualment o en grup
de manera cooperativa i col-laborativa.

3.1. Fabricar objectes o0 models mitjangant la manipulacié i conformacié de materials, emprant
eines i maquines adequades, aplicant els fonaments d'estructures, mecanismes, electricitat i
electronica i respectant les normes de seguretat i salut que s’hi apliquin.

4.1. Representar i comunicar el procés de creacié d'un producte des del seu disseny fins a la
seva difusid, elaborant documentacio teécnica i grafica amb I'ajuda d'eines digitals, emprant els
formats i el vocabulari técnic adequats, de manera col-laborativa, tant presencialment com en
remot.

5 Sabers basics

A. Procés de resolucio de problemes

Estrateégies, tecnigues i marcs de resolucié de problemes en diferents contexts i les seves
fases.

Estrategies de cerca critica d'informacidé per a la recerca i definicié de problemes plantejats.
Materials tecnologics i el seu impacte ambiental.

Emprenedoria, resiliéncia, perseveranca i creativitat per tractar problemes des d'una
perspectiva interdisciplinaria.

6 Context

Personal
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Dinamica de presa

L'alumnat rep un repte: En el primer trimestre del curs hauran de dissenyar i construir un
objecte amb una part mobil (manual) , que tingui la possibilitat, a la segona avaluacid, de

7 ex s e
de consciéncia |moure’s electricament.

L'alumnat haura de disposar d’un ordinador amb connexié a internet i un compte corporatiu.

8 Instruccions i El departament de tecnologia facilitara a I'alumnat els materials per fer la seva construccié

material
Al taller de tecnologia disposem de les eines necessaries per a la construccié de I'objecte
mobil.
L'alumnat haura de seguir un procés tecnologic per resoldre aquest problema, i haura de
Descripcio i realitzar una memoria individual amb totes les passes seguides (definicid del problema,
9 | planificacié de la |recerca d’informacid, disseny, planificacié, construccioé i avaluacié del procés).
tasca Posarem a prova les competencies sobre disseny grafic adquirides I'any passat i les ampliarem

gracies a un programa CAD (tinkercad)

Procediments de
10 | retroaccio, revisio
i supervisio

—Foment de la participacié de tot I'alumnat tant en les activitats de gran grup com individuals
0 en petit grup per detectar idees previes i guiar I'aprenentatge.
— Acompanyament de I'alumnat per resoldre dubte

Procediment

CRITERI 1.1: Definicié del problema
CRITERI 2.1: Idea de la seva solucid
CRITERI 2.2: Planificacio de la construccié de I'objecte mobil

1) davaluacioi | pirerr 3 1. Construccié de I'objecte mobil
qualificacio CRITERI 4.1: documentacié técnica (memoria) i grafica de la seva idea
Aquestes activitats podran ser modificades, anul-lades o substituides per unes altres, en
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funcid de les necessitats, per les caracteristiques del grup-classe.

Transferéncia del |Rubriques en totes les activitats avaluades

12 .
coneixement
Dept Tecnologia
Secundaria 3r Tecnologia Situacions Aprenentatge
Curs 2023-2024
SA02
SITUACIO D’APRENENTATGE
Nivell i matéria |TECNOLOGIA i DIGITALITZACIO II
2 Titol I si el teu objecte fora eléctric?
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1. Cercar i seleccionar la informacié adequada provinent de diverses fonts, de manera critica i
segura, aplicant processos de recerca, metodes d'analisis de productes i experimentant amb
eines de simulacid, per definir problemes tecnologics i iniciar processos de creacié de
solucions a partir de la informacié obtinguda.

2. Tractar problemes tecnoldgics amb autonomia i actitud creativa, aplicant coneixements
interdisciplinaris i treballant de manera cooperativa i col-laborativa, per dissenyar i planificar
solucions a un problema o necessitat de manera eficag, innovadora i sostenible.

3. Aplicar de manera apropiada i segura diferents tecniques i coneixements interdisciplinaris
utilitzant operadors, sistemes tecnologics i eines, tenint en compte la planificacié i el disseny
previ per construir o fabricar solucions tecnologiques i sostenibles que donin resposta a
necessitats en diferents contexts.

4. Descriure, representar i intercanviar idees o solucions a problemes tecnologics o digitals,
utilitzant mitjans de representacid, simbologia i vocabulari adequats, aixi com els instruments
i recursos disponibles i valorant la utilitat de les eines digitals per comunicar i difondre
informacio i propostes.

Competéncies
especifiques
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Criteris
d’avaluacio

1.1. Definir problemes o necessitats plantejades, tot cercant i contrastant informacié
procedent de diferents fonts de manera critica i segura, avaluant la seva fiabilitat i
pertinencia.

1.2. Comprendre i examinar productes tecnologics d'Us habitual a través de I'analisi d'objectes
i sistemes, emprant el métode cientific i utilitzant eines de simulacié en la construccid de
coneixement.

2.1. Idear i dissenyar solucions eficaces, innovadores i sostenibles a problemes definits,
aplicant conceptes, técniques i procediments interdisciplinaris, aixi com criteris de
sostenibilitat amb actitud emprenedora, perseverant i creativa.

2.2. Seleccionar, planificar i organitzar els materials i eines, aixi com les tasques necessaries
per a la construccié d'una solucié a un problema plantejat, treballant individualment o en grup
de manera cooperativa i col-laborativa.

3.1. Fabricar objectes o0 models mitjancant la manipulacié i conformacié de materials, emprant
eines i maquines adequades, aplicant els fonaments d'estructures, mecanismes, electricitat i
electronica i respectant les normes de seguretat i salut que s’hi apliquin.

4.1. Representar i comunicar el procés de creacié d'un producte des del seu disseny fins a la
seva difusid, elaborant documentacio tecnica i grafica amb I'ajuda d'eines digitals, emprant els
formats i el vocabulari técnic adequats, de manera col-laborativa, tant presencialment com en
remot.

5 Sabers basics

A. Procés de resolucioé de problemes

Estrategies, tecniques i marcs de resolucid de problemes en diferents contexts i les seves
fases.

Estratégies de cerca critica d'informacio per a la recerca i definicido de problemes plantejats.
Materials tecnologics i el seu impacte ambiental.

Emprenedoria, resiliencia, perseveranca i creativitat per tractar problemes des d'una
perspectiva interdisciplinaria.
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6 Context Personal
7 Dinamica de presa|L'alumnat rep un repte: Ha de convertir el seu objecte mobil manual en un objecte
de consciéncia |eléctric-electronic.
L'alumnat haura de disposar d’un ordinador amb connexid a internet i un compte corporatiu.
8 Instruccions i El departament de tecnologia facilitara a I'alumnat els materials per fer la seva construccié
material
Al taller de tecnologia disposem de les eines necessaries per a la construccié del circuit
eléctric-electronic.
Comencarem amb activitats dirigides perqué I'alumne entengui els conceptes necessaris sobre
Descripcio i electricitat i I'electronica, i sigui capac de resoldre el problema amb autonomia.
9 | planificacié de la |A cotinuacid, I'alumnat haura de seguir un procés tecnologic per resoldre aquest problema, i
tasca haura de realitzar una memoria individual amb totes les passes seguides (definicié del
problema, recerca d’informacid, disseny, planificacid, construccié i avaluacio del procés).
Procediments de |—Foment de la participacié de tot I'alumnat tant en les activitats de gran grup com individuals
10 | retroaccio, revisio |0 en petit grup per detectar idees prévies i guiar I'aprenentatge.
i supervisio — Acompanyament de l'alumnat per resoldre dubte
CRITERI 1.1: Definicié del problema
CRITERI 1.2: Activitats i/o prova sobre electricitat-electronica
Procediment |CRITERI 2.1: Idea de la seva solucié
1 d’avaluacié i CRITERI 2.2: Planificacio de la construccié del circuit eléctric-electronic
qualificacié CRITERI 3.1: Construccid del circuit eléctric-electronic
CRITERI 4.1: documentacié tecnica (memoria) i grafica de la seva idea
Aquestes activitats podran ser modificades, anul-lades o substituides per unes altres, en
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funcid de les necessitats, per les caracteristiques del grup-classe.

Transferéncia del

Rubriques en totes les activitats avaluades

12 .
coneixement
Dept Tecnologia
Secundaria 3r Tecnologia Situacions Aprenentatge
Curs 2023-2024
SA03
A ’
SITUACIO D’APRENENTATGE
Nivell i matéria |[TECNOLOGIA i DIGITALITZACIO II
2 Titol I si el teu objecte fora un robot?
5. Desenvolupar algorismes i aplicacions informatiques en diferents
< entorns, aplicant els principis del pensament computacional i
Competéncies | _ _
3 . incorporant les tecnologies emergents, per crear solucions a problemes
especifiques . L .
concrets, automatitzar processos i aplicar-los en sistemes de control o en
robotica.
IES MARRATXI Departament Tecnologia - 77




Criteris
d’avaluacio

5.1. Descriure, interpretar i dissenyar solucions a problemes informatics a través d'algorismes
i diagrames de flux, aplicant els elements i tecniques de programacié de manera creativa.

5.2. Programar aplicacions senzilles per a diferents dispositius (ordinadors, dispositius mobils i
uns altres) emprant, els elements de programacié de manera apropiada i aplicant eines
d'edicid, aixi com moduls d'intel-ligencia artificial que afegeixin funcionalitats a la solucié.

5.3. Automatitzar processos, maquines i objectes de manera autdnoma, amb connexid a la
Internet, mitjancant I'analisi, construccid i programacio de robots i sistemes de control.

5 Sabers basics

C. Pensament computacional, programacio i robotica Algorismia i diagrames de flux.
Aplicacions informatiques senzilles per a ordinador i dispositius mobils i introduccio a la
intel-ligencia artificial.

Sistemes de control programat: muntatge fisic i/o Us de simuladors i programacié senzilla de
dispositius. Internet de les coses.

Fonaments de la robodtica: muntatge, control programat de robots de manera fisica o per
mitja de simuladors.

Autoconfianca i iniciativa: I'error, la reavaluacio i la depuracid d’errors com a part del procés
d'aprenentatge.

6 Context Personal
7 Dinamica de presa|L'alumnat rep un repte: Ha de convertir el seu objecte mobil electric-electronic en un robot.
de consciéncia
L'alumnat haura de disposar d’un ordinador amb connexié a internet i un compte corporatiu.
Instruccions i _ T . .
8 . El departament de tecnologia facilitara a I'alumnat els materials per fer la seva construccio
material
Al taller de tecnologia disposem de les eines necessaries per a la construccié del robot.
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Descripcio i

Comencarem amb activitats dirigides perque I'alumne entengui els conceptes necessaris sobre

coneixement

9 | planificacio de la robotica, i sigui capag de resoldre el problema amb autonomia.
tasca A continuacid, I'alumnat haura de solucionar el problema: convertir el seu objecte en un robot
Procediments de |—Foment de la participacidé de tot I'alumnat tant en les activitats de gran grup com individuals
10 | retroaccid, revisio |0 en petit grup per detectar idees prévies i guiar I'aprenentatge.
i supervisio — Acompanyament de |I'alumnat per resoldre dubte
Procediment |CRITERI 5.1:
11 d’avaluacié i |CRITERI 5.2:
qualificacio CRITERI 5.3:
12 Transferéncia del |Rubriques en totes les activitats avaluades

3.2.2 Recursos Digitals Il. Veure al seqguent enllac

3.4 4t ESO Mateéries

3.2.1 Digitalitzacio.
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SA01

SITUACIO D’APRENENTATGE

Nivell i materia |4t ESO DIGITALITZACIO
2 Titol ™ Queé hi ha darrere d’aquesta fagana?
1. Identificar i resoldre problemes técnics senzills, connectar i configurar dispositius a xarxes doméstiques,
aplicant els coneixements de maquinari i sistemes operatius per gestionar les eines i instal-lacions
Competéncies informatiques i de comunicacié d'as quotidia.
especifiques 2. Configurar I'entorn personal d'aprenentatge interactuant i aprofitant els recursos de I'ambit digital per
optimitzar i gestionar I'aprenentatge permanent.
3
1.3. Identificar i resoldre problemes técnics senzills analitzant components i funcions dels dispositius digitals,
avaluant les solucions de manera critica i reformulant el procediment, en cas necessari.
. . . » |2.1. Gestionar 'aprenentatge en I'ambit digital, configurant I'entorn personal d'aprenentatge mitjancant la integracio
Criteris d’avaluacié 1ap g X g g P P 9e mijant 9
de recursos digitals de manera autonoma.
2.2. Cercar i seleccionar i arxivar informacio en funcié de les seves necessitats fent Us de les eines de I'entorn
4 personal d'aprenentatge amb sentit critic i seguint normes basiques de seguretat en la xarxa.
A. Dispositius digitals, sistemes operatius i de comunicacié:
Arquitectura d'ordinadors: elements, muntatge, configuracié i resolucio de problemes
Sabers basics B. Digitalitzacio de I'entorn personal d'aprenentatge:
Cerca, seleccid i arxiu d'informacio.
Edicié i creacié de continguts
Context Personal
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Activitat inicial: Han de fer un pressupost per a un ordinador per peces, emprant I'eina PC Creator de la botiga
pcmontajes que permet triar els components per categories i oferir un pressupost amb la quantitat total. (PC
Dinamica de presa 'V,'ONTAJE,S) . _ , _
- . L'alumne s’adonara de la gran quantitat de peces que formen els ordinadors, dels rangs de preus tan amplis que
de consciencia tenim al mercat, i de la necessitat de formar-se per saber triar bé.
L'alumne s’adonara de la gran quantitat de peces que formen els ordinadors, dels rangs de preus tan amplis que
7 tenim al mercat, i de la necessitat de formar-se per saber triar bé.
Instruccions i L'alumnat haura de disposar d’'un ordinador amb connexié a internet i un compte a entorn virtual d’aprenentatge
8 material Per al producte final: ordinador portatil vell en desus.
Activitat inicial: pressupost
Treball de recerca: arquitectura d’ordinadors (criteri 2.1 +2.2)
L. Presentacié de continguts: professor o alumnes
Descripcio i Prova: arquitectura d’ordinadors (criteri 1.3)
planificacio de la |Producte final: “desmuntatge d’un microportatil” (criteri 2.1 +1.3)
tasca
Aquestes activitats podran ser modificades, anul-lades o substituides per unes altres, en funcié de les necessitats,
9 per les caracteristiques del grup-classe.
Procediments de o o _ , .
t ., . .. .|—Foment de la participacié de tot 'alumnat tant en les activitats individuals o en petit grup per detectar idees previes
retroaccio, revisio | i guiar 'aprenentatge.
10 supervisio — Acompanyament de I'alumnat per resoldre dubtes i verificar el correcte desenvolupament de les activitats.
Procediment L o ) o -
d | . Criteri 1.3: prova (individual) + document “desmuntatge d’un microportatil” (parelles).
avaluacio | Criteri 2.1: treball de recerca + document “desmuntatge d’un microportatil” (parelles).
11 qualificacié Criteri 2.2: treball de recerca.
12 Transferéncia del
coneixement Rubriques en totes les activitats avaluades.
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Dept Tecnologia

Secundaria 4t-Digitalitzacié Situacions Aprenentatge
Curs 2023-2024

SA02

SITUACIO D’APRENENTATGE

Nivell i matéria |4t ESO DIGITALITZACIO

2 Titol Es el progrés igualitari?

4. Exercir una ciutadania digital critica, coneixent les possibles accions que realitzar en la xarxa, i
identificant les seves repercussions, per fer un Us actiu, responsable i étic de la tecnologia.

Competeéncies
especifiques

4.2. Reconéixer les aportacions de les tecnologies digitals en les gestions administratives i el comerg electronic, des

.y s , . s
4 Criteris d’avaluacio de la consciéncia de la bretxa social d'accés, us i aprofitament d'aquestes tecnologies per a diversos col-lectius..

D. Ciutadania digital critica
Etica en I'is d'eines digitals: obsolescéncia programada i sobirania tecnologica i
digitalitzacio sostenible.

Sabers basics

Context Personal i social
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Dinamica de presa Activitat inicial: Introduccio del tema per part del professorat, generant una pluja d'idees sobre el mateix, entre els
7 de consciencia |alumnes.
Instruccions i L'alumnat haura de disposar d’'un ordinador amb connexié a internet i un compte a entorn virtual d’aprenentatge
8 material Per al producte final: ordinador portatil vell en desus.
Activitat inicial: Introduccio a les aplicacions d’ofimatica amb una contextualitzacié. Creacié d’'una calculadora
interactiva.
Activitats d’aprenentatge, consolidacio i comprovacio: bateria del preguntes després de llegir articles i veure
videos sobre problemes amb els fems electronics: contaminacié, obsolescéncia programada, problemes
Descripcio i socias(minerals de sang).
planlflcacw de la Producte final: Infografia sensibilitzadora.
tasca
Presentacié continguts: professor i alumnes.
Aquestes activitats podran ser modificades, anul-lades o substituides per unes altres, en funcio de les
9 necessitats, per les caracteristiques del grup-classe.
Procediments de S S , , .
t ., . .. .|—Foment de la participacié de tot 'alumnat tant en les activitats individuals o en petit grup per detectar idees prévies
retroaccio, revisio | i guiar 'aprenentatge.
10 supervisio — Acompanyament de I'alumnat per resoldre dubtes i verificar el correcte desenvolupament de les activitats.
Procediment  |criteri 4.2:
d’avaluacio i - Infografia sobre conscienciacié i prevencié de deixalla electronica (grupal).
11 qualificaci() - Investigacio i redaccio de text argumentatiu (individual).
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12 Transferéncia del
coneixement Rubriques en totes les activitats avaluades.
Dept Tecnhologia
Secundaria 4t-Digitalitzacié Situacions Aprenentatge
Curs 2023-2024
SA03
A y
SITUACIO D’ APRENENTATGE
Nivell i matéria |4t ESO DIGITALITZACIO
2 Titol Quina és la millor ganga? Software Iliure o amb llicéncia?
2. Configurar l'entorn personal d'aprenentatge interactuant i aprofitant els recursos de I'ambit digital per optimitzar i
Competéncies |gestionar I'aprenentatge permanent.
especifiques 4. Exercir una ciutadania digital critica, coneixent les possibles accions que realitzar en la xarxa, i identificant les
3 seves repercussions, per fer un Us actiu, responsable i étic de la tecnologia.
2.1. Gestionar l'aprenentatge en I'ambit digital, configurant I'entorn personal d'aprenentatge mitjangant la integracié
Criteris d’avaluacié de recursos digitals de manera autdbnoma.
4.1. Fer un us etic de les dades i les eines digitals, aplicant les normes d'etiqueta digital i respectant la privacitat i les
4 licéncies d'us i propietat intel-lectual en la comunicacid, col-laboracié i participacio activa en la xarxa.
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Sabers basics

A. Dispositius digitals, sistemes operatius i de comunicacioé:
Sistemes operatius: instal-lacio i configuracio d'usuari.

B. Digitalitzacié de I'entorn personal d'aprenentatge:
Cerca, seleccio i arxiu d'informacié.
Edicié i creacié de continguts.

D. Ciutadania digital critica:
Interactivitat en la xarxa: llibertat d'expressio, etiqueta digital, propietat intel-lectual i llicéncies d'Us.
Activisme en linia: plataformes d'iniciativa ciutadana i cibervoluntariat i comunitats de maquinari i programari lliure.

Context

Personal

Dinamica de presa
de consciéncia

Activitat inicial: Enquesta sobre conceptes previs:

els ordinadors i mobils que empren: identificacié dels diferents sistemes operatius que coneixen.
les aplicacions que empren habitualment: tipus d’aplicacions, concepte de nuvol.

(amb Mentimeter o eina semblant).

7
Instruccions i
8 material L’alumnat haura de disposar d’'un ordinador amb connexio a internet i un compte a entorn virtual d’aprenentatge
- Activitat inicial: Enquesta conceptes previs.
- Organitzacio d’arxius (criteri 2.1).
- Creacio d’'un glossari de termes relacionats amb el software (criteri 2.1)
Descripci() i - Investigacio sobre els tipus de llicencies software (criteri 4.1).
lanificacié de la |- Presentacié de continguts: professor o alumnes.
P - Prova: el software d’un ordinador (criteri 4.1).
tasca - Producte final: creacié d’un comic descriptiu d’'un programa de software lliure (criteri 2.1).
Aquestes activitats podran ser modificades, anul-lades o substituides per unes altres, en funcié de les necessitats,
9 per les caracteristiques del grup-classe.
) ()
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Procediments de . o . . L
t . . .. .|- Foment de la participacio de tot 'alumnat tant en les activitats individuals o en petit grup per detectar idees prévies
retroaccio, revisio | i guiar 'aprenentatge.
10 supervisio - Acompanyament de I'alumnat per resoldre dubtes i verificar el correcte desenvolupament de les activitats.
. - Criteri 2.1: organitzacié d’'arxius + glossari de termes software (individual) + producte final (individual)
Procediment - Criteri 4.1: glossari de termes (individual) + prova de coneixements (individual).
d’avaluacio i
ualificacié
1| 9
12 Transferéncia del
coneixement Rubriques en totes les activitats avaluades.
Dept Tecnologia
Secundaria 4t-Digitalitzacié Situacions Aprenentatge
Curs 2023-2024
SA07
A ’
SITUACIO D’APRENENTATGE
Nivell i matéria |4t ESO DIGITALITZACIO
2 Titol Em sent segur?
Competenmes 3. Desenvolupar habits que fomentin el benestar digital, aplicant mesures preventives i correctives per
3 especifiques protegir dispositius, dades personals i la propia salut.
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Criteris d’avaluacio

3.1. Protegir les dades personals i I'empremta digital generada en internet, configurant les condicions de privacitat
de les xarxes socials i espais virtuals de treball.

3.2. Configurar i actualitzar, contrasenyes, sistemes operatius i antivirus de manera periodica en els diferents
dispositius digitals d'Us habitual.

3.3. Identificar i saber reaccionar davant situacions que representen una amenaca en la xarxa triant la millor soluci6
entre diverses opcions, desenvolupant practiques saludables i segures, tot valorant el benestar fisic i mental, tant
personal com col-lectiu.

Sabers basics

C. Seguretat i benestar digital:

-Seguretat de dispositius: mesures preventives i correctives per fer front a riscs, amenaces i atacs a dispositius.
-Seguretat i proteccio de dades: identitat, reputacié digital, privacitat i empremta digital. Mesures preventives en la
configuracié en xarxes socials i la gestié d'identitats virtuals.

- Seguretat en la salut fisica i mental. Riscs i amenaces al benestar personal. Opcions de resposta i practiques d’us
saludable. Situacions de violéncia i de risc en la xarxa (ciberassetjament, extorsié sexual, accés a continguts no
adequats, dependéncia tecnologica, etc.)

Context

Personal i educatiu

Dinamica de presa
7 de consciéncia

Activitat inicial:

Instruccions i

L'alumnat haura de disposar d’'un ordinador amb connexié a internet i un compte a entorn virtual d’aprenentatge

8 material Per al producte final: ordinador portatil vell en desus.
L. Activitat inicial:
Descripcio i Activitats d’aprenentatge, consolidacié i comprovacio:
planificacié de la |Producte final:
tasca Aquestes activitats podran ser modificades, anul-lades o substituides per unes altres, en funci6 de les
9 necessitats, per les caracteristiques del grup-classe.
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Procediments de
retroaccio, revisio i

—Foment de la participacio de tot 'alumnat tant en les activitats individuals o en petit grup per detectar idees prévies
i guiar I'aprenentatge.

10 supervisio — Acompanyament de I'alumnat per resoldre dubtes i verificar el correcte desenvolupament de les activitats.
Procediment
d’avaluacio i
qualificacié

1

12 Transferéncia del

coneixement

Rubriques en totes les activitats avaluades.

3.2.1 Tecnologia.

SA01
Nivell i materia [Nivell de 4t ESO Secundaria
2 Titol Saps muntar el teu taller??
1. Identificar i proposar problemes tecnologics amb iniciativa i creativitat, estudiant les necessitats del seu entorn proxim i
aplicant estratégies i processos col-laboratius i iteratius relatius a projectes, per idear i planificar solucions de manera eficient,
Competéncies accessible, sostenible i innovadora.Aquesta competéncia especifica es connecta amb els seglients descriptors del Perfil de
3 . sortida: STEM1, STEM2, CD1, CD3, CPSAA3, CPSAA4, CE, CE3.
especmques 3. Expressar, comunicar i difondre idees, propostes o solucions tecnoldgiques en diferents forums de manera efectiva, usant un
llenguatge inclusiu i no sexista, emprant els recursos disponibles i aplicant els elements i técniques necessaries per intercanviar
la informacié de manera responsable i fomentar el treball. Aquesta competéncia especifica es connecta amb els seglents
L
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descriptors del Perfil de sortida: CCL1, STEM4, CD3, CPSAA3, CCEC3. en equip.

Criteris
d’avaluacio

1.1. Idear i planificar solucions tecnologiques emprenedores que generin un valor per a la comunitat, a partir de I'observacio i
I'analisi de I'entorn més proxim, estudiant les seves necessitats, requisits i possibilitats de millora.

1.2. Aplicar amb iniciativa estratégies col-laboratives de gesti6 de projectes amb una perspectiva interdisciplinaria i seguint un
procés iteratiu de validacio, des de la fase d'ideacié fins a la difusié de la solucio.

1.3. Tractar la gestio del projecte de manera creativa, aplicant estratégies i técniques col-laboratives adients, aixi com métodes
de recerca en la ideacié de solucions les més eficients, accessibles i innovadores possibles.

3.1. Intercanviar informacié i fomentar el treball en equip de manera assertiva, emprant les eines digitals adequades juntament
amb el vocabulari técnic, simbols i esquemes de sistemes tecnologics apropiats.

3.2. Presentar i difondre les propostes o solucions tecnoldgiques de manera efectiva, emprant I'entonacio, expressio, gestié del
temps i adaptacio adequada del discurs, aixi com un llenguatge inclusiu i no sexista.

4 Sabers basics

A. Procés de resolucié de problemes:

1. Estratégies i técniques:Estrategies de gestid de projectes col-laboratius i técniques de resolucié de problemes iteratives.Estudi
de necessitats del centre, locals, regionals, etc. Plantejament de projectes col-laboratius o cooperatius.Técniques
d'ideacio.Emprenedoria, perseveranga i creativitat en la resolucié de problemes des d'una perspectiva interdisciplinaria de
I'activitat tecnologica i satisfaccio i interés pel treball i la qualitat d'aquest.

3. Fabricacié: Técniques de fabricacié manual i mecanica. Aplicacions practiques.

4. Difusio Presentacio i difusio del projecte. Elements, técniques i eines. Comunicacié efectiva: entonacid, expressio, gestio del
temps, adaptacié del discurs i us d'un llenguatge inclusiu, lliure d'estereotips sexistes.

5 Context

Ambit personal

Dinamica de presa
de consciéncia

Reflexid sobre els espais que ocupem i que necessitem, ens agruparem de 4 en 4 per resoldre es problema de 'espai i mobilitat.

Instruccions i
material

L'alumnat haura de disposar d’'un ordinador amb connexié a internet i un compte corporatiu, utilitzaran les eines dels tallers de
tecnologia
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Descripcio i

1r:Observar I'espai que ocupem i compartir solucions aportades a document tots el membres del grup (criteri 1.1)
2n:Tria 'opcié més adient, dibuixant planol taller mixte del grup.(criteri 1.2)

8 | planificacio de la |3r Muntar amb material reciclat del Taller criteri (1.3)
tasca Producte final: Uns planols fets amb thinkercad com queden els notres mini tallers mobils i fer un sites explicant el procés de
construccio i afegint fotografies (1.2 3.1 3.22)
Procediments de
9 |retroaccio. revisio —Foment de la participacio de tot 'alumnat tant en les activitats individuals o en petit grup per detectar idees prévies i guiar
) T I'aprenentatge.
I supervisio — Acompanyament de I'alumnat per resoldre dubtes i verificar el correcte desenvolupament de les activitats.
Criteri 1.1: Document descripcié del problema.
Procediment Criteri 1.2: Document de les propostes i condicions a complir.
oo . Criteri 1.3: Document de I'organitzacio del grup i feines, eines i materials utilitzats.
d’avaluacio i
u Criteri 3.1: Creacio d’un sites explicatiu de la tasca incloent totes les tasques i planols i fotografies fetes.
qualificaci() Criteri 3.2: Presentacio del grup de treball del sites triat i el seu contingut.
10 Aquestes activitats podran ser modificades, anul-lades o substituides per unes altres, en funcié de les necessitats, per les
caracteristiques del grup-classe.
Transferencia
del
coneixement |Rabriques en totes les activitats avaluades
Dept Tecnologia
Secundaria 4t-Tecnologia Situacions Aprenentatge
Curs 2023-2024
SA02
1 Nivell i matéria |Nivell de 4t ESO Secundaria
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2 Titol

Dissenyem joies o0 peces????

Competéncies
especifiques

1. Identificar i proposar problemes tecnoldgics amb iniciativa i creativitat, estudiant les necessitats del seu entorn proxim i
aplicant estratégies i processos col-laboratius i iteratius relatius a projectes, per idear i planificar solucions de manera eficient,
accessible, sostenible i innovadora.Aquesta competéncia especifica es connecta amb els seglents descriptors del Perfil de
sortida: STEM1, STEM2, CD1, CD3, CPSAA3, CPSAA4, CE, CE3.

3. Expressar, comunicar i difondre idees, propostes o solucions tecnoldgiques en diferents forums de manera efectiva, usant un
llenguatge inclusiu i no sexista, emprant els recursos disponibles i aplicant els elements i técniques necessaries per intercanviar
la informacié de manera responsable i fomentar el treball Aquesta competéncia especifica es connecta amb els seglents
descriptors del Perfil de sortida: CCL1, STEM4, CD3, CPSAA3, CCECS. en equip.

Criteris
d’avaluacio

1.1. Idear i planificar solucions tecnologiques emprenedores que generin un valor per a la comunitat, a partir de I'observacio i
I'analisi de I'entorn més proxim, estudiant les seves necessitats, requisits i possibilitats de millora.

1.2. Aplicar amb iniciativa estratégies col-laboratives de gestio de projectes amb una perspectiva interdisciplinaria i seguint un
proceés iteratiu de validacio, des de la fase d'ideacio fins a la difusio de la solucio.

1.3. Tractar la gestio del projecte de manera creativa, aplicant estrategies i técniques col-laboratives adients, aixi com métodes
de recerca en la ideacié de solucions el més eficients, accessibles i innovadores possibles.

3.1. Intercanviar informacio i fomentar el treball en equip de manera assertiva, emprant les eines digitals adequades juntament
amb el vocabulari técnic, simbols i esquemes de sistemes tecnologics apropiats.

3.2. Presentar i difondre les propostes o solucions tecnoldgiques de manera efectiva, emprant I'entonacié, expressio, gestié del
temps i adaptacié adequada del discurs, aixi com un llenguatge inclusiu i no sexista.

4 Sabers basics

A. Procés de resolucié de problemes:

1. Estratégies i técniques:Estratégies de gestid de projectes col-laboratius i técniques de resolucio de problemes iteratives.Estudi
de necessitats del centre, locals, regionals, etc. Plantejament de projectes col-laboratius o cooperatius.Técniques
d'ideacio.Emprenedoria, perseveranga i creativitat en la resolucié de problemes des d'una perspectiva interdisciplinaria de
I'activitat tecnologica i satisfaccio i interés pel treball i la qualitat d'aquest.

3. Fabricacid: Técniques de fabricacié manual i mecanica. Aplicacions practiques.

4. Difusié Presentacio i difusio del projecte. Elements, técniques i eines. Comunicacié efectiva: entonacid, expressio, gestio del
temps, adaptacié del discurs i Us d'un llenguatge inclusiu, lliure d'estereotips sexistes.

5 Context

Ambit personal i social
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Dinamica de presa

6 . ) Reflexionem sobre el procés de construccié peces o joies, de forma manual o automatizat. Analitzem les eines que disposem al
de consciencia |centre per fer les nostres peces o joies
Instruccions i
7 strucc O S L'alumnat haura de disposar d’'un ordinador amb connexié a internet i un compte corporatiu, utilitzaran les eines dels tallers de
material tecnologia
1r:Observar les eines que dispossem i com podem posar-les en marxa. (criteri 1.1)
Descripcié i 2n:Observar les impressores 3D que dispossem, fent un analisi dels materials que necessitem per posar-les a punt a un
.- .z document en comu(criteri 1.2)
8 planlflcacm de la 3r Fer proves d'impressio dels nostres dissenys amb thinkercat, pasat a gcode(CURA) amb I'is del minim de material (1.3)
tasca Producte final: Uns planols fets amb thinkercad com queden les nostres peces o joies i fer un sites explicant el procés de
construccio i afegint fotografies i les propies peces(1.2 3.1 i 3.22)
Procediments de
9 retroaccié, revisio ’—Foment de la participacio de tot 'alumnat tant en les activitats individuals o en petit grup per detectar idees prévies i guiar
. L. ’'aprenentatge.
I supervisio — Acompanyament de I'alumnat per resoldre dubtes i verificar el correcte desenvolupament de les activitats.
Criteri 1.1:Document de les tecles acces rapid thinkercad
Criteri 1.2: Document compartit de les peces necessaries per engegar les impressores 3D partint que hi ha una que esta fora
Procediment |dus
d’avaluacié i Criteri 1.3: Document de l'organitzacio del grup i feines, eines i materials utilitzats, intercanvi d'idees dels dissenys.
Criteri 3.1: Afegir al sites explicant de la tasca incloent totes les tasques i planols i fotografies fetes.
10 quallflcacm Criteri 3.2: Presentacio6 del grup de treball del sites triat i el seu contingut.

Aquestes activitats podran ser modificades, anul-lades o substituides per unes altres, en funcié de les necessitats, per les
caracteristiques del grup-classe.

Transferéncia del
coneixement

Rubriques en totes les activitats avaluades
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3.5 1r Batxiller Matéries

3.5.1 Programacio i Tractament de Dades I.

Dept Tecnologia
Batxillerat 1r - Programacié i Tractament de Dades | - Situacions Aprenentatge
Curs 2023-2024

SA01
. . < . Nivell de 1r de Batxillerat
1 Nivell i mateéria .
Programacio i Tractament de Dades I
2 Titol Com pensen els ordinadors?
Competéncies
3 especifiques
Criteris
d’avaluacié
Sabers basics
Context
6 Dinamica de presa
de consciéncia
7 Instruccions i
material
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Descripcio i
8 | planificacio de la
tasca

Procediments de
9 |retroaccio, revisio
i supervisio

Procediment
d’avaluacio i
10 qualificacié

Transferéncia del
coneixement

Dept Tecnologia

Batxillerat 1r - Programacié i Tractament de Dades | - Situacions Aprenentatge
Curs 2023-2024

SA02

Nivell de 1r de Batxillerat

1 Nivell i materia Programacio i Tractament de Dades I

2 Titol Els meus primers programes
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Competéncies
especifiques

Criteris
d’avaluacio

Sabers basics

Context

Dinamica de presa
de consciéncia

Instruccions i
material

Descripcio i
planificacié de la
tasca

Procediments de
retroaccio, revisio
i supervisio

10

Procediment
d’avaluacio i
qualificacié
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Transferéncia del
coneixement

Dept Tecnologia

Batxillerat 1r - Programacié i Tractament de Dades | - Situacions Aprenentatge
Curs 2023-2024

SA03

Nivell de 1r de Batxillerat

1 Nivell i materia Programacio i Tractament de Dades I

2 Titol Gestionant dades

Competéncies
especifiques

Criteris
d’avaluacio

Sabers basics

5 Context

Dinamica de presa

6 e
de consciéncia
7 Instruccions i
material
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Descripcio i
8 | planificacio de la
tasca

Procediments de
9 |retroaccio, revisio
i supervisio

Procediment
d’avaluacio i
10 qualificacié

Transferéncia del
coneixement

Dept Tecnologia

Batxillerat 1r - Programacié i Tractament de Dades | - Situacions Aprenentatge
Curs 2023-2024

SA04

Nivell de 1r de Batxillerat

1 Nivell i materia Programacio i Tractament de Dades I

2 Titol Do you speak Python?
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Competéncies
especifiques

Criteris
d’avaluacio

Sabers basics

Context

Dinamica de presa
de consciéncia

Instruccions i
material

Descripcio i
planificacié de la
tasca

Procediments de
retroaccio, revisio
i supervisio

10

Procediment
d’avaluacio i
qualificacié

IES MARRATXI

Departament Tecnologia - 98




Transferéncia del
coneixement

Dept Tecnologia

Batxillerat 1r - Programacié i Tractament de Dades | - Situacions Aprenentatge
Curs 2023-2024

SA05

Nivell de 1r de Batxillerat

1 Nivell i materia Programacio i Tractament de Dades I

2 Titol Usabilitat

Competéncies
especifiques

Criteris
d’avaluacio

Sabers basics

5 Context

Dinamica de presa

6 e
de consciéncia
7 Instruccions i
material
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Descripcio i
planificacié de la
tasca

Procediments de
retroaccio, revisio
i supervisio

10

Procediment
d’avaluacio i
qualificacié

Transferéncia del
coneixement

3.2.1 Tecnologia i Enginyeria l.

Departament de Tecnologia

Batxillerat 1r - Tecnologia i Enginyeria | - Situacions Aprenentatge
Curs 2023-2024

SA 01

Nivell i matéria

Nivell de 1r de Batxillerat
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Tecnologia i Enginyeria I

2 Titol

Quin és el Cami de I'energia?

Competéncies
especifiques

1.3. Col-laborar en tasques tecnoldgiques, escoltant el raonament dels altres, aportant a 'equip a través del
rol assignat i fomentant el benestar grupal i les relacions saludables i inclusives.

1.5. Comunicar de manera eficag i organitzada les idees i solucions tecnoldgiques, emprant el suport, la
terminologia i el rigor apropiats.

6.1. Avaluar els diferents sistemes de generacio d’energia eléctrica i mercats energeétics, estudiant les
seves caracteristiques, calculant les seves magnituds i valorant la seva eficiéncia.

6.2. Analitzar les diferents instal-lacions d’'un habitatge des del punt de vista de la seva eficiéncia
energeética, cercant aquelles opcions més compromeses amb la sostenibilitat i fomentant un Us responsable
d’aquestes.

Criteris
d’avaluacio

Sabers basics

5 Context

Dinamica de presa

6 .
de consciéncia
7 Instruccions i
material
Descripcid i Durada total: 13 sessions
8 | planificacio de la Sessid 1: Introduccié a I'energia.
tasca Definicié d'energia, unitats de mesura i conceptes relacionats. Exemples de transformacions energétiques
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a la vida quotidiana.

Sessio 2: Treball, poténcia i rendiment energetic.

Explicacio de treball i poténcia. Calcul de la poténcia en diferents situacions. Sessio 3: Transformacions
energétiques i rendiment Comprendre les pérdues d'energia en les transformacions energétiques.
Exemples i calculs de rendiment energétic.

Sessio 4: Recursos Energétics Renovables i No Renovables.
Definicié de recursos renovables i no renovables. Exemples de cada tipus de recurs.

Sessio 5: Recursos Energeétics Primaris i Secundaris
Diferenciacio entre recursos primaris i secundaris. Exemples i usos.

Sessio 6: Introduccié a les Centrals d’'Energia Renovable
Descripcio de les diferents fonts d'energia renovable. Avantatges i desavantatges.

Sessions 7-9 (4 sessions): Treball autonom en grups de 2-3 persones

Cada grup selecciona una font d'energia renovable (edlica, solar, hidroeléctrica, geotérmica, biomassa...) i
busca informacié detallada sobre ella. Cada grup també busca un article de diari recent relacionat amb la
seva font d'energia renovable.

Sessiod 10-11: Presentacio de grups
Cada grup presenta la informacio de la seva font d'energia renovable i I'enllaga amb l'article de diari amb la
classe.

Sessio 12: Reflexié i debat sobre les fonts d'energia Discussio sobre els avantatges i desavantatges
de les diferents fonts d'energia renovable.
Reflexié sobre la importancia de les fonts d'energia en la societat actual. Aquest pla d'aprenentatge
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permetra als estudiants comprendre conceptes clau sobre I'energia, els recursos energetics i les centrals
d'energia renovable. També fomentara la recerca independent i la presentacio de resultats, la qual cosa
ajudara a desenvolupar habilitats de treball en equip i comunicacio.

Sessio 13: Avaluacié dels coneixements
Prova sobre els continguts que hem treballat durant la situacié d’aprenentatge.

Procediments de
9 |retroaccio, revisio
i supervisio

Procediment
d’avaluacio i
10 qualificacioé

Transferéncia del
coneixement

Departament de Tecnologia

Batxillerat 1r - Tecnologia i Enginyeria | - Situacions Aprenentatge
Curs 2023-2024

SA 02
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1 Nivell i materia

Nivell de 1r de Batxillerat
Tecnologia i Enginyeria I

2 Titol

"How they do it?"

Competéncies
especifiques

Criteris
d’avaluacio

Sabers basics

Context

Dinamica de presa
de consciéncia

Instruccions i
material

Descripcid i
8 | planificacié de la
tasca

Procediments de
9 |retroaccio, revisio
i supervisio
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Procediment
d’avaluacio i
10 qualificacié

Transferéncia del
coneixement
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4. Recuperacio de materies pendents

El departament creara un Classroom per a cada matéria i curs amb alumnes pendents.

Es convidara als alumnes al Classroom corresponent i seran informats en persona pel membre
del departament encarregat de fer-ne el seguiment.

Les activitats de recuperacié es publicaran al Classroom amb i s’hauran de lliurar en els
terminis establerts. Si es considera necessari, es pot facilitar una copia en paper a 'alumnat a
materies que no siguin Recursos Digitals | i Il i Digitalitzacio.

Penalitzacié en la puntuacié:

- Falta de puntualitat en el lliurament d’un treball sense motiu justificat: -1 punt/dia, maxim
5 dies lectius de retard. Més tard es puntuara amb un 0.
- Faltes d’ortografia als examens i treballs: -0.1 punts/falta (fins un maxim de 2 punts).

4.1 1r. ESO

4.1.1 Recursos Digitals I.

Els alumnes de 2n d'ESO que duguin pendent I'assignatura de Recursos digitals | de 1r d'ESO
podran recuperar-la de les maneres seguents:

- Siaproven el 1r i 2n trimestre de Recursos digitals Il de 2n i duen a terme positivament
les activitats de recuperacio fins a la data 31 marg aproximadament, lliurant les tasques
en els terminis indicats. En aquest cas, queden exempts de lliurar les tasques
corresponents al 3r trimestre i de la realitzaci6 de I'examen extraordinari de
recuperacio. La nota es calculara com a 50% nota a final de marg de TID Il de 3r i 50%
la nota de les tasques.

- Presentar-se a I'examen extraordinari del mes d'abril, i lliurant (dins el termini i en la
forma escaient) les activitats proposades al Classroom. En aquest cas, I'examen compta
un 50% de la nota final i les activitats proposades al Classroom el 50% restant.

Els alumnes que no hagin aprovat a la convocatdria d’abril poden presentar-se a la
convocatoria de juny. En aquest cas, la nota es calculara assignant un 60% examen i 40%
tasques.
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4.2 2r ESO

4.2.1 Tecnologia i digitalitzacio I.

Els alumnes de 3r d'ESO que duguin pendent I'assignatura de Tecnologia i Digitalitzacio | de 2n
d'ESO podran recuperar-la de les maneres segients:

- Si aproven la 1a i 2a avaluacié de Tecnologia i Digitalitzacié Il de 3r i duen a terme
positivament les activitats de recuperacié fins a la data 31 mar¢ aproximadament,
lliurant les tasques en els terminis indicats. En aquest cas, queden exempts de lliurar les
tasques corresponents a la 3a avaluacio i de la realitzacié de I'examen extraordinari de
recuperacio. La nota es calculara com a 50% nota a final de marg de TID Il de 3r i 50%
la nota de les tasques.

Si no han aprovat fins a mar¢ de Tecnologia i Digitalitzacié Il, poden presentar-se a I'examen
extraordinari del mes d'abril. En aquest cas, I'examen compta un 50% de la nota final i les
activitats proposades al Classroom el 50% restant. Les activitats pendents d'entregar es
lliuraran a tot tardar una setmana abans I'examen de recuperacié de pendents.

Els alumnes que no hagin aprovat a la convocatoria d’abril poden presentar-se a la
convocatoria de juny. En aquest cas, la nota es calculara assignant un 60% examen i 40%
tasques.

4.2.2 Recursos Digitals Il.

4.2.2 Tecnologia | (LOMQE).

Els alumnes de 3r o0 4t ESO que duguin pendent Tecnologia |, hauran de fer les tasques
proposades per recuperar al Classroom corresponent, lliurar-les una setmana abans de la data
de lI'examen i fer I'examen final. Tasques un 50% i examen un 50% de pes de la nota.

Els alumnes que no hagin aprovat a la convocatoria d’abril poden presentar-se a la
convocatoria de juny. En aquest cas, la nota es calculara assignant un 60% examen i 40%
tasques.

4.3 3r ESO

4.3.1 Tecnologia i digitalitzacié Il.

a) Els alumnes de 4t d'ESO que cursen Tecnologia de 4t i duguin pendent Tecnologia i
Digitalitzacio 1l de 3r ’ESO podran recuperar-la de les seguients maneres:

- Si aproven la 1a i 2a avaluacié de Tecnologia 4t i duen a terme positivament les
activitats de recuperacio fins a la data 31 mar¢ aproximadament, lliurant les tasques en
els terminis indicats. En aquest cas, queden exempts de lliurar les tasques
corresponents a la 3a avaluacié i de la realitzaci6 de l'examen extraordinari de
recuperacio. La nota es calculara com a 50% nota a final de marg de Tecnologia de 4t i
50% la nota de les tasques proposades al Classroom.

- Si no han aprovat fins a mar¢ de Tecnologia, poden presentar-se a I'examen
extraordinari del mes d'abril. En aquest cas, I'examen compta un 50% de la nota final i
les activitats proposades al Classroom el 50% restant. Les activitats pendents d'entregar
es lliuraran a tot tardar una setmana abans I'examen de recuperacio de pendents.
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- Els alumnes que no hagin aprovat a la convocatoria d’abril poden presentar-se a la
convocatoria de juny. En aquest cas, la nota es calculara assignant un 60% examen i
40% tasques.

b) Els alumnes de 4t d’ESO que no cursen Tecnologia de 4t per recuperar l'assignatura poden:

- Dur a terme les activitats de recuperacio i presentar-se a I'examen de la convocatoria
d’abril. En aquest cas, la qualificacié final es calculara fent el 50% de la nota de
I'examen i el 50% de les activitats. Les activitats es lliuraran a tot tardar una setmana
abans de I'examen de recuperacié de pendents.

- Els alumnes que no hagin aprovat a la convocatoria d’abril poden presentar-se a la
convocatoria de juny. En aquest cas, la nota es calculara assignant un 60% examen i
40% tasques. Les tasques de setembre seran les mateixes que les dels alumnes del
curs vigent.

4.3.2 Recursos Digitals Il.

4.3.3 Tecnologia Il (LOMQE).

Els alumnes de 4t ESO que duguin pendent Tecnologia Il, hauran de fer les tasques
proposades per recuperar al Classroom corresponent, lliurar-les una setmana abans de la data
de I'examen i fer I'examen final. Tasques un 50% i examen un 50% de pes de la nota.

Els alumnes que no hagin aprovat a la convocatoria d’abril poden presentar-se a la
convocatoria de juny. En aquest cas, la nota es calculara assignant un 60% examen i 40%
tasques.

4.3 1r Batxillerat

4.3.1 Tecnologia Industrial | (LOMQE).

Els alumnes que de segon de Batxillerat que duguin pendent I'assignatura de 1r de Batxillerat
hauran de lliurar les tasques publicades en termini i amb nota superior o igual 5, en cas de no
lliurar les tasques faran un I'examen de recuperacié del mes d’abril.

Si no aproven a la convocatoria extraordinaria d’abril, poden presentar-se a la convocatoria de
juliol.

4.3.2 Tecnologia de la Informacié i la Comunicacié | (LOMQE).

Els alumnes que de segon de Batxillerat que duguin pendent I'assignatura de 1r de Batxillerat
hauran de lliurar les tasques publicades en termini i amb nota superior o igual 5, en cas de no
lliurar les tasques faran un I'examen de recuperacié del mes d’abril.

Si no aproven a la convocatoria extraordinaria d’abril, poden presentar-se a la convocatoria de
juliol.
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4.3.3 Programacio i Tractament de Dades I.

Els alumnes que de segon de Batxillerat que duguin pendent I'assignatura de 1r de Batxillerat
hauran de lliurar les tasques publicades en termini i amb nota superior o igual 5, en cas de no
lliurar les tasques faran un I'examen de recuperacié del mes d’abril.

Si no aproven a la convocatoria extraordinaria d’abril, poden presentar-se a la convocatoria de
juliol.

4.3.4 Tecnologia i Enginyeria I.

Els alumnes que de segon de Batxillerat que duguin pendent I'assignatura de 1r de Batxillerat
hauran de lliurar les tasques publicades en termini i amb nota superior o igual 5, en cas de no
lliurar les tasques faran un I'examen de recuperacié del mes d’abril.

Si no aproven a la convocatoria extraordinaria d’abril, poden presentar-se a la convocatoria de
juliol.

4.4 2n Batxillerat

Els alumnes 2n batxillerat que per les circumstancies de matricula hagi de recuperar qualque
matéria de 1r de batxiller s'ajustara a I'apartat anterior. En el cas que estigui repetint curs o faci
soltes i li quedi qualque matéria del departament que en el curs corrent que no s’imparteixi al
centre s'ajustara a la normativa de centre actual.

5. Aprovacio de la Programacio Didactica Anual

Per fer constar que en data 13 de novembre de 2023 s’ha aprovat la present programacié anual
en reunié del departament, amb I'assisténcia dels segients membres: Rafel Payeras Roig,
Silvia Campins Jorquera, Maria Moreno Navarro, Pedro Sanmartin, , Lorena Varea Montoro i
Maria José Carrié Lozano.

Marratxi, 13de Novembre del 2023

El Cap del Departament de Tecnologia
Sgt. Maria José Carri6 Lozano
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