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NOSTIRE CENTRE -

Un recorregut per entendre com aprenem i

experimentam les matematiquesl

o



HORAR

HORARI BASE |
DILLUNS DIMARTS DIMECRES DIJOUS DIVENDRES "J"‘.
9:00 - 10:15 AULA TALLERS TALLERS TALLERS TALLERS
10:15 - 11:15 TALLERS TALLERS TALLERS TALLERS TALLERS
11:15 - 12:00
12:00 - 12:45 AULA AULA AULA AULA AULA
12:45 - 13:50 AULA ESPAIS ESPAIS ESPAIS ESPAIS
4 ¢, Tallers (abans del pati): Espais (després del pati):
~ | Moments més dirigits, on Propostes lliures on els infants
— / Aula (tutoria)

aprenem conceptes concrets posen en practica el que han

a través d’activitats guiades. apreés dls tallers.




5 NTRoBUCD § PUNTS BINTERES

® Treballom de manera manipulativa

@® L objectiu és que els infants comprenguin
i gaudeixin de les matematiques a partir
de Pexperimentacié i la resolucié de
reptes i propostes.

@ Utilitzem una metodologia basada en
tallers i espais d’aprenentatge.

‘ Practica

‘ Que podem fer a casa?

‘ Dubtes i preguntes
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QUANTS DINERS Hi HAVIA?




A través de la Metodologia OAOA,

en 2 grans blocs:

ARQUITECTIUS: B MATEMAGIC:
Geometria ' Numeracié
Mesura Calcul

Estadistica. ©




¥ 0AGA

MANIPUL ACIO: REPRESENTACIO: SIMBOLITZACIO:
Materials fisics per A través de dibuixos o Produim, escrivim, les
entendre els nombres i esquemes visuals. operacions amb nombres i

les operacions. signes matematics.




@&@& ESTRATEGIES

) Us de material manipulatiu per tal de donar sentit al que fan.

2) Desenvolupar estratégies basiques de calcul mental com:
e Descomposicié dels |0 primers nombres (7=5+2//4+3//6 +)
e Dobles i meitats (6 + 6 =12 // la meitat de 12 sén 6)
e Séries: comptatge de 2 en 2, de 3 en 3, etc.
 Valor posicional de les xifres (132 = 100 + 30 + 2)

e Relacions entre diferents operacions (5 +3=8//8-5=3)

o, ) 10 + 3+ 10 + 3 Y1-1:-29
3) Us d’algoritmes transparents < X" it

20 + | 6 l 3 |




Joes PER PoTENEAR BL @ALCUL
FMBNTAL,

(}9@ PROVAM?
o “Veo veo”

e Parelles de |10
El “boom”
e “Bingo” de dobles

0
N~ secret




) ARA... BLS ALCORITMES,
Sumes:

Una vegada tenen molt treballada la descomposicié6 comengam amb els algoritmes.

G
3 + 20+ T as o
Vestit . 3t

60\/““:« ﬁ?ﬁ:
Escala 4 ?

Suma amb arbre i PO




) LS ALGORITMES,
Restes:

Sempre comengam amb material manipulatiu

Numero amagat
Algoritme 24 -

Resta pensant

Rocodrom




A CASA-. RBCURSES

FOMENTAR JOC MATEMATIC N Canals de Youtube: (3

e Marcos Marrero

e Tony OAOA

e RELACIONAR MATES VIDA REAL% * Batcova educativa

2 i e OAOA I° de primaria
" e OAOA 2° de primaria

o) e A .
§) ° VERBALITZAR COM PENSEN QUAN > QRO & € it
RESOLEN OPERACIONS

Regletes digitals:

Toy_Theatre: plataforma de recursos per aprendre

(https://toytheater.com/graph-color-bars/)

https://didacticaespecializada.com.mx/multimedia/regletas/



https://toytheater.com/graph-color-bars/
https://didacticaespecializada.com.mx/multimedia/regletas/







Bingo de meitats i dobles

90

15

48




Esun nombre |mparell

La suma dels dIgItS € 11

El nimero és




